
Prirodno - matematički fakultet
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klase - osnovni pojmovi, enkapsulacija podataka

1. Na programskom jeziku C++ napisati klasu Tacka koja predstavlja tačke u ravni i implementirati
metode kojima se definǐsu osnovne operacije sa tačkama. Napisati i glavni program koji testira rad
i ponašanje objekata date klase.

1 #pragma once
2 #inc lude <cmath>
3 #inc lude <iostream>
4 us ing namespace std ;
5

6 c l a s s Tacka

7 {
8 double x , y ; // Koordinate .
9 pub l i c :

10 void postavi ( double a , double b ) ; // Po s t av l j an j e koord inata .
11 double aps ( ) const { r e turn x ; } // Apscisa .
12 double ord ( ) const { r e turn y ; } // Ordinata .
13 double rastojanje ( Tacka ) const ; // Rasto jan je do tacke .
14 void pisi ( ) const ;
15

16

17 f r i e nd Tacka citajF ( ) ; // Ci tan je tacke .
18 f r i e nd void pisiF ( Tacka ) ; // P i san j e tacke .
19 } ;

Tacka/Tacka.h

1 #inc lude ”Tacka . h”
2

3 void Tacka : : postavi ( double a , double b )
4 {
5 x = a ; y = b ;
6 }
7

8 double Tacka : : rastojanje ( Tacka t ) const // Rasto jan je do tacke .
9 {

10 r e turn sqrt ( pow ( x − t . x , 2) + pow ( y − t . y , 2) ) ;
11 }
12

13 void Tacka : : pisi ( ) const
14 {
15 cout << ' ( ' << x << ” , ” << y << ' ) ' ;
16 }
17

18 Tacka citajF ( ) // Ci tan je tacke .
19 {
20 Tacka t ;
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21 cin >> t . x >> t . y ;
22 r e turn t ;
23 }
24

25 void pisiF ( Tacka t ) // P i san j e tacke .
26 {
27 cout << ' ( ' << t . x << ” , ” << t . y << ' ) ' ;
28 }

Tacka/Tacka.cpp

1 #inc lude ”Tacka . h”
2

3 i n t main ( )
4 {
5 cout << ” t1 ? ” ;
6 double x , y ;
7 cin >> x >> y ;
8 Tacka t1 ;
9 t1 . postavi (x , y ) ;

10 cout << ” t2 ? ” ;
11 Tacka t2 = citajF ( ) ;
12 cout << ” t1=(” << t1 . aps ( ) << ' , ' << t1 . ord ( ) << ” ) , t2=” ;
13 // p i s iF ( t2 ) ;
14 t2 . pisi ( ) ;
15 cout << endl ;
16 cout << ”Rasto jan je=” << t1 . rastojanje ( t2 ) << endl ;
17 r e turn 0 ;
18 }

Tacka/Source.cpp

2. Napisati na programskom jeziku C++ klasu za rad sa trouglovima i glavni program koji prikazuje
njeno funkcionisanje (učitava i sortira trouglove prema površini).

1 #pragma once
2 #inc lude <iostream>
3 us ing namespace std ;
4

5 c l a s s Trougao

6 {
7 double a , b , c ; // p r i va t e ! !
8 pub l i c :
9 f r i e nd bool moze ( double a , double b , double c ) ;

10

11 void postavi ( double aa , double bb , double cc ) ;
12 double uzmiA ( ) const ;
13 double uzmiB ( ) const ;
14 double uzmiC ( ) const ; // g e t e r i
15 double Obim ( ) const ;
16 double Povrsina ( ) const ;
17 bool citaj ( ) ;
18 void pisi ( ) const ;
19 } ;

Trougao/Trougao.h
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1 #inc lude ”Trougao . h”
2

3 bool moze ( double a , double b , double c )
4 {
5 r e turn ( a > 0) && ( b > 0) && ( c > 0)
6 && ( a + b > c ) && ( b + c > a )
7 && ( a + c > b ) ;
8 }
9

10 void Trougao : : postavi ( double a , double b ,
11 double c )
12 {
13 i f ( ! moze (a , b , c ) ) exit (1 ) ; // re turn ;
14 th i s−>a = a ;
15 th i s−>b = b ;
16 th i s−>c = c ;
17 }
18

19 double Trougao : : uzmiA ( ) const
20 {
21 r e turn a ;
22 }
23

24 double Trougao : : uzmiB ( ) const
25 {
26 r e turn b ;
27 }
28

29 double Trougao : : uzmiC ( ) const
30 {
31 r e turn c ;
32 }
33

34 double Trougao : : Obim ( ) const
35 {
36 r e turn a + b + c ;
37 }
38

39 double Trougao : : Povrsina ( ) const
40 {
41 double s = Obim ( ) / 2 ;
42 r e turn sqrt ( s * ( s − a ) * ( s − b ) * ( s − c ) ) ;
43 }
44

45 bool Trougao : : citaj ( )
46 {
47 double aa , bb , cc ;
48 cin >> aa >> bb >> cc ;
49 i f ( ! moze ( aa , bb , cc ) ) {
50 r e turn f a l s e ;
51 }
52 a = aa ;
53 b = bb ;
54 c = cc ;
55 r e turn t rue ;
56 }
57

58 void Trougao : : pisi ( ) const
59 {
60 cout << ”Troug ( ” << a << ” , ” << b << ” , ”
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61 << c << ” ) ” ;
62 }

Trougao/Trougao.cpp

1 #inc lude ”Trougao . h”
2

3 i n t main ( )
4 {
5 cout << ”Broj t roug lova ? ” ;
6 i n t n ;
7 cin >> n ;
8

9 Trougao* niz = new Trougao [ n ] ;
10

11 f o r ( i n t i = 0 ; i < n ; )
12 {
13 cout << i + 1 << ” . trougao ? ” ;
14 double a , b , c ;
15 cin >> a >> b >> c ;
16 i f ( Trougao : : moze (a , b , c ) )
17 niz [ i++].postavi (a , b , c ) ;
18 e l s e
19 cout << ”*** Nep r i hva t l j i v e s t r a n i c e !\n” ;
20 }
21

22 f o r ( i n t i = 0 ; i < n − 1 ; i++)
23 {
24 f o r ( i n t j = i + 1 ; j < n ; j++)
25 {
26 i f ( niz [ j ] . Povrsina ( ) < niz [ i ] . Povrsina ( ) )
27 {
28 Trougao pom = niz [ i ] ;
29 niz [ i ] = niz [ j ] ;
30 niz [ j ] = pom ;
31 }
32 }
33 }
34

35 cout << ”\nUredjeni n i z t roug lova :\n” ;
36 f o r ( i n t i = 0 ; i < n ; i++)
37 {
38 cout << i + 1 << ” : ” ;
39 niz [ i ] . pisi ( ) ;
40 cout << ” P=” << niz [ i ] . Povrsina ( ) << endl ;
41 }
42

43 de l e t e [ ] niz ;
44 r e turn 0 ;
45 }

Trougao/Source.cpp
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