


Adobe After Effects CS3

PonaSanje umetnosti u novom dobu s obzirom na to da je usla u digitalni prostor ($to ne znaci
da ¢e u njemu ostati) kao i na kretanje sveukupne tehnologije namece pitanje malih analogija
sa pojavom npr. fotografije. Sta smo imali tada? Neki motivi, posebno iz klasicistitkog
slikarstva, ponavljali su se u prvim fotografijama. To je najces¢e bilo naivno, i moglo bi se
reci, ¢ak i loSe. Tek kasnije je medij kao Sto je fotografija ili film doSao do svog jezika, do
samog jezika medija i dobili smo ono §to nazivamo umetnickom fotografijom, filmom (koji
sad delimo na komercijalni, art film itd.).

Danas se nalazimo u prvoj fazi u kojoj se nalazila i fotografija kada govorimo o digitalnom
prostoru, sajber prostoru i digitalnoj umetnosti. Tu su dva klju¢na problema. Prvi je Sto ima
mnogo oponasanja stvari, gde ljudi jednostavno iz nekog ranijeg iskustva - a to je iskustvo
linearnih medija, kao Sto su: film, klasi¢na fotografija - digitalnim aparatima, kamerama itd.
ponavljaju nesto i samo ga prebacuju u digitalnu formu. Taj jezik je joS uvek ostao neistrazen.
Sam sajber prostor se otvara na nov nacin - postoji interaktivnost, koja je najnovija i do sada
najmanje istraZzena. Na drugoj strani stoji fenomen interfejsa, koji najéesce ponavlja logiku
pisma. S obzirom na to da smo poslednjih par hiljada godina Ziveli u jednoj kulturi pisma, mi
tek treba da otkrijemo interfejs i jednu novu kulturu ekrana. Ono §to se sada dogada je
paralelno traganje na jednoj strani za jezikom, potpuno novim jezikom i oslobadanje od tih
kopija.

After Effects — upoznavanje sa interfejsom

Glavni prozor aplikacije

Glavni prozor After Effectsa podeljen je u nekoliko razli¢itih sekcija ili okvira. Svaki okvir
moZe da sadrZi jedan ili viSe panela. Potpuna lista panela je data u meniju Window.

Svaki tip panela sadrzi razli¢itu vrstu informacije, kao Sto su fajlovi koje ste ve¢ uvezli u svoj
projekat ili koje efekte ste primenili na sloj.

Razliciti tipovi panela ili u nekim slucajevima, viSestruke kopije istog tipa panela mogu da
dele isti okvir pojavljujuci se kao jezicci knjigovodstvenih kartica na vrhu okvira. Oranz
kontura oko panela ukazuje da je on trenutno ,,u prvom planu” ili selektovan.

Raspored panela i okvira naziva se radni prostor (engl. workspace). After Effects ima vise
unapred definisanih radnih prostora shodno tipu posla koji se obavlja a omoguceno je
korisniku da definiSe svoj raspored panela i okvira i saCuva ga kao radni prostor pod nazivom
koji sam odreduje.

Panel Tools

Pri vrhu prozora aplikacije smeStena je paleta sa alatkama. Ona omogucuje lak nacin za
biranje razlic¢itih alatki dok korisnik ne nauci precice sa tastature. Ako je neka alatka



zasivljena proverite da li ste selektovali kompoziciju ili sloj, tada bi Zeljena alatka trebalo da
bude dostupna. U verziji CS3 selektovanjem nekih alatki (Type ili Paint) otvara se jedan ili
viSe panela koji su pridruZeni tim alatkama.
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Mali trougao pored alatke ukazuje da ta alatka ima opcije, u tom slucaju uzastopnim
aktiviranjem precice sa tastature kruZzi se kroz opcije. Panel Tools je jedini panel koji ne
moZe da se usidri (ankeriSe) u razlicite okvire. Medutim, korisnik mozZe da ga sakrije
(zatvori) i prikaZe preko menija Window.

Panel Project

Ovaj panel je centralno ¢voriSte After Effects projekta. Kadgod uvezete neki materijal
(graficki fajl ili audio/video klip) ili kreirate novu kompoziciju, ta stavka se pojavljuje u
panelu Project.

Panel prikazuje informacije kao §to su tip fajla, veli¢ina i lokacija u nizu kolona. Korisnik
moze miSem pomeriti kliza¢ na horizontalnoj traci na dnu panela da bi pregledao preostale
kolone. Selektovanjem zaglavlja kolone After Effects sortira panel Project na osnovu sadrzaja
te kolone a zelena traka na vrhu kolone oznacava da je ta kolona selektovana. Da bi korisnik
dodao ili uklonio kolonu, dovoljno je da uradi desni klik miSem na zaglavlju bilo koje kolone
1 selektuje ili ponisti selekciju kolone na listi koja se pojavila.
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Kada se selektuje neka stavka u panelu Project, na vrhu panela pojavljuje se minijaturni
prikaz te stavke sa osnovnom statistikom. Ako se ta stavka ve¢ koristi u kompoziciji, naziv
kompozicije ¢e se pojaviti u padaju¢em meniju desno od naziva stavke. Ukoliko korisnik zeli
da promeni neka podeSavanja uvezene stavke, kao Sto je brzina prikazivanja klipa ili tip alfa
kanala, potrebno je da se locira ta stavka u panelu Project a zatim otvori preko menija
File/Interpret Footage/Main.

Kako projekat bude rastao, panel ¢e ubrzo postati prenatrpan, Srecom, korisnik moze da
kreira foldere unutar ovog panela kako bi uvezeni materijal odrzao u uredenom stanju. Da bi
se to postiglo, dovoljno je da se klikne miSem na ikonu Create A New Folder na dnu ovog
panela ili da se u meniju File izabere stavka New/New Folder, zatim se miSem selektuju i
prevuku Zeljene stavke u odrediSni folder. Folder se dvo-klikom miSa moZe otvoriti da bi se
videlo $ta je u njemu. Da bi se folder preimenovao, potrebno je selektovati njegov naziv,
pritisnuti taster Enter, upisati novi naziv 1 pritisnuti taster Enter.

UvoZenje materijala

Postoje, u sustini, dva nacina za dodavanje (ili ,,uvoZenje”) materijala After Effects projektu.
Ako korisnik zna gde mu se nalazi izvorni materijal i kako on izgleda, moZe da koristi u
glavnom meniju opciju File/Import. Na ekranu se potom pojavljuje okvir za dijalog koji
omogucava prelistavanje. Ovde su na raspolaganju opcije za uvozenje fajla kao jednostavnog
entiteta ili kompozicije (pogodno u slucaju uslojenih Photoshop i Illustrator fajlova), opcije
uvozenja jedne slike ili sekvenca slika kao filma, kao i uvozZenje celokupnog sadrzaja foldera.
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Drugi pristup je koriS¢enje opcije File/Browse koja aktivira aplikaciju Adobe Bridge a koja
omogucava sortiranje i preliminarni pregled fajlova, pa ¢ak pretraZzivanje i narucivanje
komercijalno raspoloZivih materijala.

Panel Composition

To je panel u kome korisnik vidi svoju kreaciju. U njemu se prikazuje tekuci kadar - frejm
(engl. frame) kompozicije. Takode, korisnik moze direktno klimom miSa da selektuje i



prevlaci objekte (slojeve) koji saCinjavaju kompoziciju. After Effects renderuje (generise)
samo piksele koji se nalaze unutar oblasti slike ovog panela, a na raspolaganju je dodatna
radna povrsina (engl. pasteboard) na koju korisnik moZe da odloZi materijal koji ¢e u
odredenom trenutku na Zeljeni nac¢in ukljuciti u kompoziciju.
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Dugmad duz donje ivice panela definiSu prikaz kompozicije slojeva, kao Sto su
povecanje/smanjenje, kanali boja, konture maski itd. Jezi¢ak na vrhu obuhvata pomo¢ni meni
koji omogucava korisniku da izabere kompoziciju koju Zeli da pregleda.

Kadgod se parametar Magnification podesi na vrednost razli¢itu od 100%, After Effects ¢e
intepolacijom izgenerisati prikaz koji ¢e zbog toga izgledati relativno grubo, posebno ako se
izabere opcija Fit. Medutim, nema mesta panici, finalna slika koja se dobija renderovanjem
imace sasvim korektan izgled.

Treba imati u vidu da su parametri Magnification i Resolution dve razliCite stvari:
Magnification definiSe nivo zumiranja, dok Resolution definiSe koliko piksela ¢e After
Effects procesirati (vrednost Full znaci svaki piksel, Half — svaki drugi piksel po Sirini i visini
itd.). Za Sto precizniji vizuelni prikaz 1 najbrZe reprodukovanje treba ova dva parametra drzati
u sinhronizaciji — recimo 100 % Magnification i Full rezolucija, ili 50% Magnification i
Half rezolucija. Takode, treba izbec¢i uobicajenu gresku da se radi sa manje od 50%
Magnification dok se procesira Full rezolucija — zaSto troSiti vreme na renderovanje vise
piksela nego Sto je definisano za prikazivanje.

Nerazdvojni pratilac panela Composition je panel Timeline.
Panel Timeline
Ovaj panel daje korisniku detaljan prikaz kako je teku¢a kompozicija izgradena: koje slojeve

obuhvata, koji je redosled slaganja, gde Sta pocinje i gde se zavrSava, kako je neSto animirano
1 koji su efekti primenjeni na njih.



Panel je podeljen na dve sekcije: sekciju sa vremenskom osom koja je u desnom delu i
prikazuje kako su slojevi vremenski poredani i ograniceni i koji su kljucni kadrovi primenjeni
i sekciju sa kolonama u levom delu. Ova potonja sekcija prikazuje razli€ite prekidace,
informacije i opcije. U vremensku sekciju je ukljucen i Graph Editor.
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Da bi korisnik selektovao koje kolone Zeli da vidi, treba da uradi desni klik miSem na
zaglavlje bilo koje kolone i selektuje ili poniSti odgovarajuce stavke sa liste koja se pojavila
na ekranu. Takode, moguce je ove kolone aranZirati u proizvoljnom redosledu tehnikom
prevlacenja. Kada preuredite kolone, sve nove kompozicije koje po tom kreirate ¢e imati u
ovom panelu taj raspored kolona.

Za razliku od panela Comp, ovaj panel raspolaze jezickom za svaku tekuce otvorenu
kompoziciju, Sto olakSava pregledanje 1 prelazenje iz kompozicije u kompoziciju.

Panel Layer

Kadgod korisnik doda stavku materijala kompoziciji, ta stavka postaje sloj u toj kompoziciji,
gde se kombinuje sa drugim dodatim slojevima. Medutim, postoje situacije kada je teSko da
se vidi Sta se deSava na konkretnom sloju u panelu Comp zato $to je zatamnjen, usled primene
efekata ili skaliranja skoro iS¢ezao itd., tada na scenu stupa panel Layer.

Dvo-klikom na sloj ili u panelu Comp ili panelu Timeline otvara se taj sloj u panelu Layer.
On je usidren u istom okviru gde je i panel Comp. Najinteresantnije svojstvo ovog panela je
padajuc¢i meni View koji se nalazi u donjem desnom delu panela. Korisniku se pruza prilika
da vidi sloj pre ili posle primene maske (odsecanje oblika), kao i posle procesiranja od strane
efekta koji je dodat sloju. Ako je dodato vise efekata, moguce je videti izgled u bilo kojoj fazi
primene efekata u lancu efekata. Polje za potvrdu Render, koje se nalazi desno od opcije
View omogucava da se vidi sloj sa ili bez selektovane modifikacije u pomo¢nom meniju
View.
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Sloj moZe vremenski da kliza u odnosu na globalno vreme kompozicije. To znaci da lokalno
vreme u sloju, tj. koliko smo udaljeni od sopstvenog pocetka — Cesto ne¢e odgovarati glavnom
vremenu kompozicije. Sekundarna vremenska osa i vremenski markeri u panelu Layer
pokazuju gde se trenutno nalazite u sloju.

Drugi paneli

Postoji joS nekoliko panela koje ¢e korisnik relativno ¢esto koristiti u radu i ovde ¢e biti dat
kratak prikaz.
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Panel Info — daje osnovne informacije o selektovanom sloju, kanale boje, ulazni i izlazni rez
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Panel Audio — sadrZi kontrole za podeSavanje jaCine zvuka selektovanog sloja, zatim merace
nivoa (VU-metre) koji su aktivni tokom preliminarnog pregleda kompozicije ili sloja.

Dok radi sa audio materijalom, korisnik moZe da vidi i talasni oblik u panelu Timeline.
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Panel Time Controls — sadrZi transportne kontrole. Takode, sadrZi opcije za preliminarni
pregled animacije u radnoj memoriji (RAM Preview). Obi¢no kada korisnici nauce tasterske
precice, retko koriste kontrole ovog panela.
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Panel Effects&Presets — obezbeduje brz i lak nacin za selektovanje i primenu efekata, kao i
unapred pripremljenih postavki animacija (engl. Animation Presets). Polje Contains koje se
proteZe duz vrha panela obezbeduje funkciju pretraZivanja efekata i postavki, Sto korisniku
omogucuje da lakSe locira Zeljenu stavku nego koriS¢enjem menija.
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Panel Effect Controls — obezbeduje korisniku interfejs za pristup parametrima efekta koji je
dodao selektovanom sloju. Tasterska precica za otvaranje ovog panela je F3.

Selektovanjem sloja u panelu Timeline i pritiskom tastera E, otkrivaju se svi efekti koji su
primenjeni na taj sloj. Klikom miSa na strelice pored efekata otkrivaju se parametri tog efekta.

Upravljanje radnim prostorom

After Effects ima viSe unapred definisanih rasporeda panela u glavnom prozoru aplikacije
optimizovanih za obavljanje specifi¢nih poslova sa grafi¢kim i video materijalima. Ti
rasporedi se nazivaju radni prostori. Korisnik preko menija Window/Workspace ili klikom
misa na strelicu pomo¢nog menija u gornjem desnom uglu prozora aplikacije moze da izabere
Zeljeni raspored. Vecina korisnika obi¢no koristi radni prostor Standard.
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Ako zZelite da nekom okviru date viSe prostora ili da mu smanjite prostor, predite pokazivacem
misa preko oblasti izmedu okvira sve dok pokaziva¢ miSa ne promeni oblik u dvoglavu
strelicu. Kada se taj oblik pojavi pritisnite levi taster miSa i povucite ivice okvira u Zeljenom
smeru. Susedni okviri ¢e zazuzeti novi medusobni odnos.
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*| ) Undock Panel
Undock Frame
Close Panel
Close Frame
Maximize Frame

Svaki okvir ima strelicu u gornjem desnom uglu za aktiviranje menija sa opcijama. Opcije
koje su na vrhu menija su univerzalne za sve panele i okvire, kao §to su isidravanje (engl.
undocking) ili zatvaranje panela. Opcije bliZze dnu liste menija su specificne za panel koji se
trenutno prikazuje u okviru.
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Dok je radni prostor Standard selektovan, preporucuje se da obratite paznju na kolonu okvira
duz desne strane prozora aplikacije. Okvir na vrhu ima dva panela usidrena u njega, to su Info
1 Audio. Standardno, u ovom prostoru Info panel je u prvom planu; kliknite miSem na jezi¢ak

Audio panela i on ¢e preci u prvi plan.

Red tacaka levo od naziva panela oznacava da je moguce ,,uhvatiti”’miSem panel i promeniti
mu mesto usidrenja; tacke blizu strelice Options premestaju ceo okvir. Da bi ovo isprobali na
Audio panelu treba prvo da kliknete na njegove tacke, zatim ga prevucite tako da lebdi iznad
sredine panela Effects&Presets. Centar tog panela ¢e poprimiti plavu boju, oznacavajuci time
da ako tu oslobodite taster na miSu Audio panel ¢e se usidriti u njegov okvir. Ipak, za sada
zadrZite pritisnut taster na misu.

Pored te centralne zone ,,otpuStanja” uocicete jo§ Cetiri manje zone. Prevucite Audio panel na
njih i time ih istaknite (osvetlite). Ako sada otpustite taster na miSu, kreirace se novi okvir za
Audio panel na toj strani panela Effects&Presets. Na kraju, prevucite pokaziva¢ miSa na

jeziCak Effects&Presets tako da se on zaplavi. Ova opcija znaci ,,dodaj me u isti okvir gde je i

ovaj panel”. Otpustite taster na miSu i panel Audio ¢e biti ugnjezden u isti okvir gde je i panel
Effects&Presets.

Sada kliknite miSem na meni Window i izaberite opciju Character. Standardno, taj panel se
otvara u novom okviru desno od panela i okvira Comp. Zahvatite miSem taj panel (za njegove
tacke) i usidrite ga u okvir gde su paneli Effects&Presets i Audio. Uocite da se pojavljuje siva
traka iznad njihovih jezicaka; to vam omogucava da ,,skrolujete” izmedu jezi¢aka panela
usidrenih u isti okvir.
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EksperimentiSite sa rasporedivanjem panela u prozoru aplikacije. Ukoliko napravite haos,
uvek na raspolaganju imate mogucnost da aktivirate opciju Reset sa dna menija Workspace.
Ako ste napravili neki raspored koji vam se svida, moZete da ga sacuvate (snimite) tako Sto
¢ete u meniju Workspace izabrati opciju New Workspace i dodeliti tom radnom prostoru
Zeljeno ime.



After Effects — promena oblika teksta pomocu efekta Reshape

1. Kreirajte novu kompoziciju u After Effectsu. Rezoluciju izaberite sami i neka
bude kraceg trajanja, recimo 4 sekunde.

2. Kreirajte tekstualni sloj i upiSite, na primer, re¢ ,, TIPOGRAFIJA”. Font i boju
izaberite po svom izboru. Neka re¢ po Sirini ispuni kompoziciju.

3. Sa palete alatki izaberite alatku Rectangle i nacrtajte pravougaonu masku oko
teksta tako da bude $to je moguce bliza tekstu.

TTPOGRAFIJA]

4. lzaberite sada alatku Pen i nacrtajte drugu masku koja ¢e predstavljati vas
Zeljeni oblik. Alatkom Pen moZete dodati dodatne kontrolne tacke na obe
maske. Neophodno je za uspeSnu transformaciju oblika da obe maske
imaju podudaran broj kontrolnih ta¢aka.




5. Selektujte tekstualni sloj i na njega primenite efekat Distort / Reshape.

6. U panelu Effect Controls podesite parametre ovog efekta. Za Source Mask
selektujte Mask 1 (pravougaonik), za Destination Mask selektujte Mask 2
(vas Zeljeni oblik) i za Boundary Mask selektujte None. Nista se ne deSava
posto niste joS podesili vrednost parametra Pecent. PodeSavanjem tog
parametra postici ¢ete transformaciju teksta iz jednog oblika u drugi, medutim,
treba joS neke stvari podesiti da bi sve bilo pod kontrolom.

" Effacts &Presets %
Contans:

28 Puppet

28 Reshape

28 Riople

78 Smear

¢ Inter polstion Method

(25.00ps)

| e e —

7. Kada u panelu Effect Controls selektujete Reshape efekat videcete u prozoru
Composition dva bela kvadrata na maskama koje ste nacrtali. Ti kvadrati
predstavljaju tatke korespondencije (Correspondence Points) koje
omogucuju da transformaciju oblika drzite u izvesnoj meri pod kontrolom.
Inicijalno After Effects nudi 1 tacku korespondencije za maske.

8. Da biste dodali joS tacaka korespondencije, dok je aktivna alatka Selection
drzite pritisnut taster Alt i kliknite miSem na neku od ¢vornih tacaka odrediSne
maske. After Effects ¢e sam ponuditi poloZaj korespodentne tacke na izvornoj
maski. Tu tacku moZete miSem prevuci na odgovarajuc¢e mesto na izvornoj
masci (taster Alt treba da bude otpuSten). Broj tacaka korespodencije se
azurira. Postupak ponavljate dok ne uskladite Zeljeni broj tacaka
korespodencije.
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9. Tok transformacije oblika moZete dalje podesiti podeSavanjem parametara
Percent, Elasticity, Interpolation Method.
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After Effects — sinusna animacija

U ovom uputstvu saznacete kako se pomocu jednostavnog izraza: Math.sin (time) *n mogu napraviti
interesantni efekti.
Napravimo prvo kompoziciju dimenzija 320x240 (duZine trajanja, recimo 10 sekundi) i nazovimo je

Compl. Napravimo dva solida plave boje i dimenzija 100x100 i koris¢enjem eliptine maske pretvorimo ih
u krugove.
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Za prvi u okviru svojstva Pesition defini§imo izraz tako §to ¢emo selektovati to svojstvo sloja i u meniju
Animation izabrati opciju Add Expression i upisati:

[160,Math.sin(time) *80+120]

Ovaj izraz znaci da Zelimo da pozicija [0] (horizontalna pozicija) bude na 160, a pozicija[1] (vertikalna) da
osciluje izmedu dve vrednosti, koje su 80 iznad i 80 ispod centra kompozicije. Da vas samo podsetim da
sinus 1 kosinus bilo kog broja imaju vrednost izmedu —1 i 1. Ovde smo dodali 120 kako bi kretanje
(osiclovanje) krenulo iz centra kompozicije a ne sa vrha.

Drugi solid zelimo da se kre¢e nasuprot prvom. To znaci da kada je prvi solid sloj 80 piksela iznad centra,

drugi mora da bude 80 piksela ispod centra. Da bi to ostvarili, pomnoZzimo vertikalnu poziciju sa —80
umesto 80, tj. izraz treba da ima oblik:

[160,Math.sin(time) *-80+120]



Sada ¢emo dodati ,,osovinu” koja spaja ova dva kruga. Napravimo treci solid (100x100, iste boje kao
prethodna dva) i primenimo na njegovo svojstvo Scale sledeci izraz:

[10,Math.sin(time) *250]

Treéi solid povezuje krugove. Snimimo projekat i predimo na drugu fazu.
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Kreirajmo novu kompoziciju i dodelimo joj naziv Comp2. Prevucimo iz prozora Project Compl na
Timeline u Comp2 i umnozimo je tri puta, tako da sada imamo Cetiri sloja. Tim slojevima za svojstvo
Rotation dodelimo sledeée vrednosti: -45, 0, 45 1 90.
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Snimimo projekat i kreirajmo trec¢u kompoziciju, Comp3. Prevucimo Comp2 na vremensku liniju
kompozicije Comp3 i duplirajmo sloj, tj. Comp2. Uvecajmo duplirani sloj na veli¢inu 180x180 i definiSimo
svojstvo Opacity od 30%, tako da izgleda kao senka prvog sloja.

Originalnom sloju u ovoj kompoziciji za svojstvo Rotation dodelimo vrednost preko izraza:

Math.sin (time) *360

A svojstvu Rotation drugog sloja:

Math.sin(time) *-360

Originalni sloj ¢e rotirati u smeru kretanja kazaljke na satu, a drugi u suprotnom.

Sada imamo kretanje koje smo Zeleli i mozemo ga jo§ malo doterati. Kreirajmo Adjustment sloj na vrhu

ove kompozicije. Primenimo na njega efekt Hue/Saturation iz Adjust grupe. Potvrdimo izbor opcije
Colorize, postavimo Saturation na 100% i dodajmo svojstvu Colorize Hue izraz:



File Edit Composition Layer Effect Animation Wiew Window Help

Comp 2 v _ used 2 times

Etcoinp

AdohsAfterEffects

4 Character

Paragraph

320 % 240 Myriad Pro [l an
& 0:00:10:00. 30,00 fps ,
- C— 2
Hame
Comp 1 >
Jcore 2] ke
Camp 3
b ) Solids
Ad entila ontro
[ Adjustment Layer 1 2
¥ Comp 2 * Adjustment Layer 1
g4l o i | 2 bpe |4 ®| 1008 | B 0:00:00:00 |5 2 hd (=1 -7 Feset About 3
Animation Presets 49
% hacgat contral <
= & Channel Range
= Master Hue 0%40.0°
= Master Saturation o
-100 100
&
= Master Lightness
-100 100
&
v 7 Colorize
b & Colorize Hus oxs00°
b & Colorize Saturation -
b 3 Colorize Lightnass a
[Eicomp 3
0:00:00:00 (30.00 fps) &g 2 IE M 5 - U
BOO @[ W # [ Source Hame 2 % F E M@ G | Farent :00s ofs obs ade 0ds 0%: ods ot 08 obs 1640
B |01 B T B[ 8] Hne =
B ([ |[bE2 Ecomp2 e [T | @] Hone b=
@ [ [ |[bE 3 EHcmpz e [T | @] tene
A} Suitches 7 Modzs M =]& PN El 3

Math.sin (time) *360
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Napravimo sada jo$ jedan solid sloj veli¢ine kompozicije i postavimo ga da bude najdonji. Iz grupe efekata
Render izaberimo Grid i definiSimo da Border ima vrednost 1. Na svojstvo Corner primenimo izraz:

[Math.sin(time) *90+160,Math.sin (time) *90+120]

FE~




AdohsifterEffects

File Edit Composition Layer Effect Animation Wiew Window Help

& Character N Paragraph v [ Tools
Comp 2 v used 2 times = = 2
320 x 240 e M AT WD 2 | 722 |+
&0:00:10:00. 30,00 fps 1, 5 ("]
- gaE | aT 4|5
Hame
>
=
b ) Solids
Deep Royal B olid 0 o
) Deep Royal Blue Solid 2
= Comp 3 * Deep Royl Blue Soid 2
2L ~ 7 & Fezet About 3
aal o i | & bpe [ 4 3 ®)| 100% ~|GH T 0:00:00:00 |@ 2 Full ~|@E| % TR T
+ 3] Anchor
© ) iz From
+ 3] Corner
b & width
b & Height
b & Border
b Feather
| [ hwvert Grid
+ 3 Color =
b 3] Opacity 100,0 %
* | Blending Made
= omp
[ comp 3 5™
0:00:00:00 (30.00 fps) e @ IE ™ Dy
FhO @[ (% # | Source Hame [ =%~ 7 T @ | Parent 05 ofs o2s o3 03] s 0és ofs 0és 0% 1040
® ([ |pE32 Ecomp2 B T |2l Hene =i dfE =
B [[|>@+ W& T @ Hoe il |~
= Effects
F - Reset
+ &l Anchor 16001200 i
e SR
Rl correr 2z 1340
| Expression: Cor... [El=]x. [Math sin(time)* 904160, Math sinftime)* 30+ 1201
+ 18] Width
+ 15 Height +0 ~
] Switches / Wades W =]a PN El 3

Sada je i mreza deo naseg kretanja, tako da kretanje ima vrlo sofisticiran izgled.
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After Effects — primena efekta Path Text

Pokrenite After Effects i kreirajte kompoziciju a zatim kreirajte solid sloj. Primenite opciju

Make Comp Size. Takode, proverite da nije ukljucen taster Cap Locks kako bi mogli da
vidite solid.

Solid Settings

Warne: [Mediurm Gray-Cyan Solid 1 |

— Size

width
[Lack Aspact Ratio to 1:1
Height:
Units:

Pixel Aspect Ratio: | Square P ixels v

Width:  100.0% of comp
Height:  100.0% of comp
Frame Aspect Ratio: 1:1

Iiake Corp Size

—— Color

Y

[ oo | [ cancel |

Slededi korak je da izaberete Effect/Text a zatim Path Text.
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Sada se na ekranu pojavljuje okvir za dijalog Path Text koji vam omogucava da birate font i

stil. Takode, tu moZete da upisete tekst.

=
Laysri(nons) % [Campesitiors; Comp 1| ¥| x | Footags; (nane)

(& d00% | v [E3(23] monipaion | - @Rl ]S i (Ackive Camera w1 ¥iew [v] Sl & 55 a0

Posto kliknete miSem na dugme OK, odmah cete videti tekst na ekranu u prozoru
Composition. Uocite da je tekst ispisan crvenom bojom. To je podrazumevana boja. Takode,

tekst se prostire duz podrazumevane putanje (Shape Type) koja je tipa Bezier.

Ukoliko Zelite da vidite originalnu pozadinu, na dnu kontrole za podeSavanje efekta Path

Text selektujte opciju Composite On Original.

Ovo ponekad moze biti prilicno necitljivo, a posto je tekst ispisan podrazumevanom bojom

mozemo to promeniti.
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U okviru grupacije Fill and Stroke pomocu opcije Fill Color i pipete moZzemo izabrati novu
boju klikom pipete na paletu.



U ovom trenutku, ukoliko Zelite da promenite tekst ili font, jednostavno kliknite na opciju

Edit Text u okviru za dijalog Path Text (pri vrhu okvira).

Druga interesantna moguénost je primena opcija Fill Only, Stroke Only, Fill Over Stroke
i Stroke Over Fill.
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Sto se ti¢e opcije Shape Type, ona nam omogucava Cetiri tipa putanje: Bezier, Circle,
Loop, i Line.
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U okviru grupacije Character mozemo promeniti veli¢inu teksta, treking i kerning,

orijentaciju, horizontalno naginjanje i skaliranje, kao i vertikalno skaliranje (razmeravanje).
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Poslednja grupa opcija je Paragraph. Ona nudi mogucnosti poravnavanja teksta po levoj
margini, desnoj margini, centriranje ili obostrano poravnavanje (Force justify). Mozemo
definisati velic¢inu leve i desne margine. Ukoliko imamo viSe redova teksta, moZzemo navesti
potrebnu velic¢ini razmaka izmedu redova. Poslednja sekcija je Baseline Shift koja
prevashodno pomera tekst navise ili nanize u odnosu na osnovnu liniju. PoSto smo se

upoznali sa opcijama koje sadrzi Path Text, mozemo pristupiti planiranju animiranja teksta.



After Effects - Animiranje teksta pomoéu Range Selectora

Range Selector specificira tekst na koji ¢e uticati animator u datom trenutku a ofset
odreduje kako se selektor krece kroz tekst.

Da biste animirali tekst, jednostavno kreirajte animator, selektujte tekst i menjajte
njegova svojstva, zatim dodajte klju¢ne kadrove za svojstvo Offset. After Effects pomera
selektor kroz tekst primenjujuci svojstva teksta kako se selektor pomera da bi kreirao
efekat koji pulsira kroz tekst. Moguce je dodati viSe animatora da bi se kreirao Sto
interesantniji efekat.

Prvo, kreirajte tekstualni sloj i dodajte animator za poziciju (polozaj).
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Selektujte alatku za horizontalni tekst, kliknite miSem u prozor Composition i upiSite re¢
ili frazu. Izaberite stavku Position iz padaju¢eg menija Animate tekstualnog sloja u
koloni Switches/Mode prozora Timeline. Kliknite miSem na trougao pored Range
Selectora 1 da bi se prikazala njegova svojstva. Uocicete da je sada u prozoru
Composition tekst obuhvacen vertikalnim linijama Range Selectora.
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Specificirajte Range Selector i definiSite klju¢ni kadar polozaja.

U prozoru Composition kliknite miSem na trougao na desnoj vertikalnoj liniji selektora i
prevucite ga ulevo sve do prvog slova teksta koji ste oznacili. Uocite da u prozoru
Timeline vrednost End prikazuje aktuelnu procentualnu vrednost selektovanog teksta.
UpiSite za Y poloZaj (Y Position) vrednost —50. Selektovani deo teksta se pomera navise
u prozoru Composition. (U zavisnosti od veli¢ine vase kompozicije, prvo slovo moze ¢ak
izaci izvan okvira kadra. Ako se to desi, korigujte vrednost za Y poloZzaj tako da slovo
bude vidljivo u svom novom poloZaju.)
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Pomerite animaciju kroz tekst pomocu ofseta.

Pomerite indikator teku¢eg vremena na 1 sekundu i zatim kliknite miSem na Stopericu
Offset. U prozoru Composition pritisnite i drZite taster Shift a zatim prevucite trougao
desnog selektora ulevo. (Drze¢i taster Shift dok prevlacite selektor pomerate jedinicu za
specificiranje ofseta.) Prevucite sve dok se selektor ne zatvori i selektovano slovo ne vrati
na svoju originalnu poziciju. Uocicete u prozoru Timeline da je sada vrednost za Offset
negativna procentualna vrednost — §to znaci da je ofset izvan opsega teksta tako da ¢e
tekst biti stacionaran tokom prve sekunde animacije.
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Prevucite sada indikator tekuceg vremena na 3-tu sekundu, zatim pritisnite 1 drZite taster
Shift a potom prevucite trougao levog selektora nadesno sve dok se selektor ne zatvori 1
poslednje slovo ne vrati na svoj prvobitni poloZaj. Kako prevlacite trougao primeticete da
se selektor opsega pomera kroz tekst i ujedno menja vrednost poloZaja. Posto se Range
Selector pomeri izvan teksta, tekst se vraca u svoje originalno stanje. Takode, uocite da
kljucni kadar Offseta u 3-toj sekundi ima vrednost 100%. Pritisnite taster Home da se
vratite na poc¢etak kompozicije a zatim pritisnite razmaknicu da biste pregledali
animaciju.

Dodavanje animatoru svojstva Fill Color i Scale

Pritisnite taster Home da se vratite na pocetak vremenske linije. Izaberite u padaju¢em
meniju Add stavku Property/Fill Color/RGB. Pipetom izaberite boju ispune. Ponovite
ovaj postupak da biste dodali animatoru svojstvo Scale i postavite ga na vrednost 0% tako
da ono nestaje. Pregledajte animaciju. Uocicete da sada dok se slovo pomera naviSe
ujedno menja boju i smanjuje se.
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After effects — animiranje teksta skaliranjem

Napravite novu kompoziciju Zeljenih dimenzija i proizvoljne duZine trajanja, recimo 5 sekundi. Kreirajte
Text sloj i pomocu alatke Horizontal Type upiSite proizvoljan tekst slede¢ih karakteristika:

Font Family: Arial

Style: Bold

Text Size: 72

Alignment: Center Text

Snimite kompoziciju.

Sada ¢emo pristupiti skaliranju slova kori§¢enjem Animator i Range Selectora. Svaki Animator koji dodate
tekstualnom sloju ima svoj podrazumevani Range Selector, koji ima svoju vrednost Start oznacenu sa
sivom strelicom usmerenom nadesno, a vrednost End predstavljenu sa sivom strelicom usmerenom ulevo.
Svojstvo koje ¢ete animirati birate iz pomoénog menija Animate tekstualnog sloja u prozoru Timeline.

Pritiskom na taster Home postavimo vremenski marker na 0:00.
Rasirimo Text sloj da bi otvorili svojstva Text, a zatim kliknimo mi$em na strelicu menija Animate i
izaberimo iz pomo¢énog menija opciju Scale.
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Postavimo Animatorovu vrednost Scale na 1000,1000%.
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Razvimo Range Selector 1 i kliknimo miSem na Stopericu svojstva Start da bi napravili klju¢ni kadar
vrednosti 0% za start opsega selekcije.

Postavimo vremenski marker, recimo na 3:12 i promenimo vrednost Start na 100%.
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Vratimo vremenski marker na pocetak, tj. 0:00 i uradimo preliminarni pregled. Vide¢emo da se slova
skaliraju od vrednosti 1000% do 100%, slovo po slovo, sa leva na desno.

Animiranjem samo svojstva Start od 0 do 100%, postigli smo da se pomera start opsega selekcije sa leva na
desno; pri 100% strelica Start se zavrSava upravo tamo gde je strelica End, Sto kao rezultat daje da je tekst
bio selektovan ali nema vise skaliranja. (Kako se Range Selector pomera sa leva na desno, on deselektuje
slova, usled ¢ega se ona vracaju na svoju podrazumevanu skalu.)

Sada ¢emo kreirati tzv. fade-in efekat. Postavimo vremenski marker na 0:00. Kliknimo miSem na strelicu

menija Add (desno od Animatora 1 u prozoru Timeline) i izaberimo Property/Opacity.




A pdobe After Effects - Untitled Project.aep *

Enable Per-character 3D

Anchor Point:
Fostion
scale

skew
Rotation

al Tvar\sgm Properties

Fil Color 3
Stroke Color *
Stroke Width

Tracking
Line Anchor
Line Spacing

Promenimo vrednost svojsta Opacity na 0%. Zahvaljujuéi ovoj maloj intervenciji, Animator animira
providnost svakog slova od 0 do 100% (uz skaliranje) kako Start grani¢nik Range Selectora prolazi preko
slova.

Snimite projekat i uradite preliminarni pregled.
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After Effects - Animiranje poloZaja pojedinacnih slova pomocu Wiggly selektora
Ovaj primer demonstrira kako je lako animirati poloZaj pojedinac¢nih slova. Takode, pokazuje kako

mogu da se naprave znatne promene u animaciji jednostavnim dodavanjem Wiggly selektora sloju.

Postupak:

1. Kreirajte novu kompoziciju.

Composition Settings

2. Kreirajte novi tekstualni sloj i upiSite re¢ ,,PREZENTACIJA RADOVA”. Boja
teksta ne sme da bude bela da bi mogli da realizujemo vizuelni efekat.

3. Postavite pokazivac van teksta u prozoru Composition i kada promeni oblik iz
tekstualnog pokazivaca u pokaziva¢ pomeranja, prevucite tekst u centar prozora. Promenite
veli¢inu teksta tako da ispuni prozor.

4. U prozoru Timeline iz menija Animation pripadnog tekstualnog sloja izaberite opciju
Animate: / Position.

5. U prozoru Timeline, podesite vrednost svojstva Position tako da cela re¢ bude van
ekrana kada je CTI na 0:00.

6. Rasirite Range Selector 1.

7. Kliknite miSem na Stopericu Start i ostavite vrednost na 0% u 0 sekundi; zatim

pomerite CTI na 5 sekundi 1 postavite za Start vrednost od 100%.
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"REZENTACIJA RADOVA

8. Preliminarno pregledajte animaciju.

9. Skupite grupu Animator 1.

10.  Selektujte tekstualni sloj u prozoru Timeline i iz pomo¢nog menija Animate
izaberite opciju Fill Color / Hue. Nova animatorska grupa, Animator 2, pojavljuje se u
prozoru Timeline.

Effects - Untitled Project.aep *
ton Laver Effect Anmation View
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Stroke Color
Stroke Width
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11.  Postavite parametar Fill Hue na 1 x +0.0.

12.  Rasirite Range Selector 1 grupe Animator 2.

13. Kliknite miSem na Stopericu Start i ostavite vrednost na 0% u 0 sekundi; zatim
pomerite CTI na 5 sekundi 1 postavite Start na vrednost 100%.

14.  Preliminarno pregledajte animaciju. Boja se menja kako slova ulaze u ekran.

ition: hingly [v|x 1 Fodtage: {nons)

Layer: (nane). P

[@](s0% |18 [23 oooionos | 2 @lrdl )2 o [Active Camera [ v (1 view [ | ()

15. Dok je parametar Fill Hue selektovan, izaberite Selector / Wiggly iz pomo¢nog

menija Add.
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16.  Razvite svojstva Wiggle Selector 1 i izaberite opciju Add iz pomo¢nog menija
Mode. Slova sada trepere u raznim bojama.
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Preliminarno pregledajte animaciju.
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After Effects — Kreiranje tekst animacije pomocu Wiggly selektora

U After Effectsu moZete kreirati animacije teksta na viSe nacina. Pored koriS¢enja
animacionih preseta, moZete kreirati i animaciju teksta pomocu animatorskih grupa.
Animatorske grupe omogucavaju da animirate veci broj svojstava teksta za tekstualni blok ili
selektovane karaktere (znakove). MozZete da manipuluSete svojstvima transformacije sloja kao
Sto su Position, Scale, Rotation ili Opacity, ili svojstvima koja su karakteristi¢na za tekst.

Da biste kreirali animaciju pomoc¢u animatorskih grupa razvite (raSirite) tekstualni sloj i

izaberite svojstvo iz menija Animation.
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Svaka animatorska grupa ukljucuje podrazumevani Range selektor. Range selektori
specificiraju deo teksta kojem se modifikuju svojstva. Pored Range selektora, mozete da
dodate jedan ili viSe Wiggly selektora animatorskoj grupi za animacione efekte slu€ajnog tipa.

Takode, moZete da dodate i Expression selektor (koji uvodi matematicke izraze) animatorskoj

grupi.
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Expression

Sledec¢i primer pokazuje kako da animirate tekst pomocu animatorske grupe i primenom

Wiggle selektora.

U After Effectsu, izaberite u meniju Composition stavku New Composition da bi
kreirali novu kompoziciju. Prametre postavite po Zelji.

Selektujte alatku Text na paleti Tools i ispiSite neki tekst.

Razvite tekstualni sloj da budu prikazana svojstva sloja a zatim selektujte stavku
Position u meniju Animate.

Kod kontrole Animatorl, izaberite stavku Selector / Wiggly u meniju Add.

Promenite kod kontrole Animator] parametar Position na vrednost 0.0 , 200.0.

Selektujte Composition / Preview / RAM Preview da pregledate animaciju. Videcete

kako se polozaj slova menja na sluc¢ajan nacin.
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After Effects — refleksija teksta koriS¢enjem izraza

Korak 1:

Pokrenite After Effects i kreirajte kompoziciju pod nazivom ,,Refleksije”. Njena veli€ina nije
toliko bitna, zato uzmimo standardne DV PAL parametre. DuZina trajanja neka bude 15
sekundi.

Korak 2
Kreirajte novi solid sloj bele boje i neka bude dimenzija 1000x800 piksela. Pomocu alatke
Rectangular Mask napravimo izduZenu vertikalnu traku ¢ije ivice ¢emo umeksati duz x-ose.

Kada ste napravili traku, pritisnite taster F na tastaturi da biste otkrili svojstvo Mask
Feather i podesite vrednost duZ x-ose na oko 130.

(& Adobe After Effects - Untﬁdewjl:d.aep“'
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Korak 3:

* Kreirajte kameru sa postavkom Preset: 35mm i postavite njen parametar poloZaja za Z-
koordinatu (Transform/Position) na vrednost 0.

* U meniju Layer/Transform izaberite stavku Auto-Orient i u istoimenom okviru za dijalog
potvrdite opciju OFF.

» Ukljucite 3D prekidac za solid sloj i postavite ofset za Anchor Point duZ Z-ose na vrednost
oko -800. Iskopirajte solid sloj 10 puta (tasteri CTRL i D) i svaki sloj malo zarotirajte oko
Y-ose. Cilj je da dobijemo solide koji su na sluc¢ajan nacin svi zarotirani tako da grubo
formiraju na neki nacin cilindar.
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Ukoliko vidite vrh ili dno trake na ivici sloja, razvucite traku duz Y-ose tako da ne vidite te
ivice unutar ekrana.

Ovime je pripremljeno okruZenje u kome ¢e se odigravati refleksije teksta.

Korak 4:
Kreirajmo novu kompoziciju istih parametara kao Sto je prethodna i dodelite joj naziv ,, Tekst
sa refleksijama”. Koriste¢i alatku Text ispiSimo nekakav tekst, recimo FIR SINGIDUNUM.
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U ovom slucaju koriSc¢eni su sledeci parametri:
* Arial Black - Size 80 px

* Height skalirano na 115% a Width na 100%.
* Black Text sa White Stroke

* Stroke postavljeno na 5px

* Fill Over Stroke

* Text Centered

Korak 5:
Postavite za tekstualni sloj prekida¢ 3D i duplirajte sloj. Koriste¢i kontrolu Pick Whip (tzv.
bi¢) postavite da novodobijena kopija sloja ima kao roditelja originalni sloj.
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Korak 6:
Sada ¢emo ugnezditi kompoziciju ,,Refleksije” unutar kompozicije ,,Tekst sa refleksijama” i
to tako da ispunjava prozor Composition a da se nalazi izmedu dva tekstualna sloja.

Postavimo sada prekida¢ Track Matte sloja 2 (,,Refleksije””) na Alpha Matte tekstualnog
sloja na vrhu steka prozora Timeline.
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Trebalo bi da se dobije slika sli¢na prikazanoj.

R SINGIDUNU

Na redu je magija — dodavanje izraza!

Korak 7:

Otvorimo kompoziciju ,,Refleksije”, razvimo svojstvo Rotation za sloj kamere pritisnimo
taster ALT i kliknimo miSem na Stopericu Y-ose rotacije da bi bio vidljiv prozor za izraze.

U polje za izraz sada treba upisati sledece:
-comp("Tekst sa refleksijama").Jayer("FIR SINGIDUNUM").rotationY

Izraz uzima negativnu vrednost rotacije tekstualnog sloja "FIR SINGIDUNUM" (koji
postavimo da rotira oko Y-ose od pocetnih -35 stepeni, do 35 stepeni i na kraju na -35
stepeni). Tu vrednost koristi da ,,spinuje” 3D kameru suproto ,,Pan” kretanju unutar svog 3D

okruZenja.

Ruc¢no pomerajte marker tekuceg vremena u prozoru Timeline da biste preliminarno
pregledali animaciju.
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Track Matte koji koristi alfu sloja 1 otkriva samo delove ,,Refleksije”.
Kompozicija koja je unutar tela teksta izaziva da rotacija kamere simulira refleksije na tekstu.

Mozete sada rotirati tekst da dobijete otkrivanje teksta a kamera obezbeduje refleksije!
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After Effects - Primena efekta Stroke

U ovom primeru vaSa prva komponenta bi¢e animacija koju ¢ini skup kontura kruznica koje se
iscrtavaju u vremenskom intervalu od Cetiri sekunde. Ove krugove ¢ete napraviti u After Effectsu
koriS¢enjem alatki za maske i efekta Stroke.

Kada u After Effectsu Zelite da koristite neki efekat, za njega najpre morate da napravite
odgovaraju¢i sloj. Ovom prilikom kreiracemo ispunjeni (solid) sloj koji ¢e biti istih dimenzija kao
kompozicija. Datoteku Prsten.psd koristi¢cemo kao podlogu za iscrtavanje kruznih putanja.

Pocetak rada

1. Pokrenite program After Effects.

2. Izaberite u meniju File opciju New Project.

3. Zatim izaberite u meniju File opciju Save As i u odgovarajuce polje za ime projekta upisite
AnimKrugovi.aep i snimite ga na Zeljeno odrediste pritiskom miSa na dugme Save.

4. Izaberite u meniju File opciju Import/File i uvezite datoteku Prsten.psd. U okviru za dijalog
Import File izaberite opciju Import As/Footage, potom u dijalogu Interpret Footage izaberite
opciju Straight - Unmatted a zatim pritisnite dugme OK. Ova datoteka je slika prstena koja je
napravljena kao jednoslojna Photoshopova datoteka sa alfa kanalom (kanal providnosti).
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5. U meniju Composition izaberite opciju New Composition ili pritisnite tastere Ctrl i N.
U polje Composition Name upiSite LinKrugoviComp.
U kartici Basic okvira za dijalog Composition Settings podesite slede¢e parametre:

U polja Width i Height upiSite vrednosti 800.



U polje Duration upiSite vrednost 400 kako biste naznacili interval od Cetiri sekunde.
Preostali parametri treba da imaju sledece vrednosti:
Pixel Aspect Ratio — Square Pixels,
Frame Rate — 25,
Start Timecode — 0:00.
Polje za potvrdu Lock Aspect Ratio ne treba da bude izabrano.
Pritisnite dugme OK. Nakon toga, otvaraju se prozori Composition i Timeline ove kompozicije.

Composition Settings

p | LinkKrugoviComp

g 0;00;00;00
kion: |0;00;04;00

Ukoliko boja pozadine kompozicije nije crna, izmenite je; izaberite u meniju Composition opciju
Background Color i zatim crnu boju.

Pritiskom na taster Home postavite marker teku¢eg vremena na poziciju 0:00.

Prevucite datoteku Prsten.psd iz prozora Project u prozor Timeline. Slika se, nakon toga,
automatski centrira u okviru kompozicije.

AE Adobe After Effects - AnimKrugovi.aep *
o Layer Effect Anima

U meniju Layer izaberite opciju New/Solid.



U okviru za dijalog Solid Settings podesite slede¢e parametre:

Za ime sloja upiSite KrugoviSolid.

Pritiskom na dugme Make Comp Size dimenzije sloja automatski prilagodite dimenzijama
kompozicije.

Za opciju Color , koriS¢enjem pipete ili palete boja izaberite crnu boju. Jo$ jednom proveite
sve parametre i zatim pritiskom na dugme OK zatvorite okvir za dijalog Solid Settings.

Solid Settings

Name:|Krugovisolid]

Size
iidth: (800
- D Lock Aspect Ratio to 1:1
Height: (200
Units: | pixels v
Pixel Aspect Ratio: __ Square Pixels v

Wlidth:  100.0% of comp
Height: 100.0% of comp
Frame Aspect Ratio: 1:1

Make Cormnp Size
Calor

-,

[ Ok ] [ Cancel ]

Nakon toga, u prozoru Timeline pojavljuje se novi sloj po imenu KrugoviSolid, a okvir
kompozicije ispunjava sloj crne boje koji sakriva sloj Prsten.psd. Boja ispunjenog sloja nece se
videti u konac¢noj verziji zato Sto ¢e se on koristiti samo kao maska. Medutim, to ne bi smela da
bude bela boja zato Sto, u tom slucaju, prilikom iscrtavanja maske ne biste mogli da vidite referentni
sloj Prsten.psd koji se nalazi ispod ovog ispunjenog sloja. Crna boja obezbeduje optimalnu
vidljivost sloja Prsten.psd.
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Podesavanje rezima transfera

Da biste mogli da crtate maske, potrebno je da moZete da vidite sloj Prsten.psd. Primenom reZima
(engl. Modes) Screen sloj Prsten.psd ¢e postati vidljiv iako se nalazi iza ispunjenog sloja.

Izaberite sloj KrugoviSolid.

Pritiskom miSa na donji deo panela Switches/Modes otvorite panel Modes u prozoru Timeline
(ukoliko nije ve¢ otvoren).

Za rezim transfera sloja KrugoviSolid izaberite reZim Screen.
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Sloj Prsten.psd sada postaje vidljiv iza sloja KrugoviSolid.
Pravljenje putanja koriS¢enjem maski

U After Effectsu moZete da napravite masku direktno u prozoru Composition. Ovo je bitno za nas
zadatak zato Sto mozemo da vidimo sloj Prsten.psd iza putanja koje Zelimo da se po dimenziji
poklope sa njim.

Efekat Stroke koristi se za primenu poteza na postojece putanje. Putanja moze da se napravi na vise
razli¢itih nacina, a u ovom slucaju pravi¢emo dve kruzne putanje pomocu alatki za maskiranje.
Nakon toga ¢emo na dobijenu putanju primeniti efekat Stroke.

Izaberite sloj KrugoviSolid ukoliko nije ve¢ izabran.

Na paleti Tools izaberite alatku Ellipse Tool. Ona bi, zavisno od toga koja je alatka poslednja
koriS¢ena, mogla da se nalazi iza alatke Rectangle Tool.
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Koriste¢i referentnu tacku sloja KrugoviSolid kao reper, postavite koncanicu u centar prozora
Composition. Zapocnite povlacenje i odmabh pritisnite taster Ctrl i Shift kako biste, polazedi iz
centra, iscrtali kruZnicu i ogranicili je na pravilan krug. Nastavite sa povlacenjem sve dok se Zuti
krug koji upravo iscrtavate ne poklopi sa spoljnom ivicom referentne slike Prsten.psd (deblja bela
linija).
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Dok je alatka Ellipse Tool joS uvek izabrana na paleti Tools, pritisnite i drZite taster Ctrl.

Kada kursor poprimi oblik strelice, pritisnite bilo gde u prozoru Composition kako biste opet
izabrali sloj KrugoviSolid.

Referentna tacka u centru sloja postaje vidljiva kako biste mogli da je upotrebite kao pomoc pri
pravljenu druge kruZnice.




Ponavljanjem prethodnih koraka nacrtajte jo$ jednu kruznicu, sada neSto manju, i to tako da se
poklopi sa unutrasnjim ivicama prstena Prsten.psd.
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Na paleti Tools izaberite alatku za selekciju 1 zatim snimite projekat.

Sada se ispod sloja KrugoviSolid u prozoru Timeline pojavljuju i dva nova svojstva Mask Shape —
Mask 1 i Mask 2. Ukoliko zelite da ih vidite, izaberite sloj i pritisnite taster M. Da biste ih sakrili,
ponovo pritisnite taster M.
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Efekat Stroke

Najpre ¢emo primeniti efekat Stroke na sloj KrugoviSolid a zatim u prozoru Effects Controls
podesiti parametre ovog efekta.

Izaberite sloj KrugoviSolid a zatim u meniju Effect opciju Generate/Stroke.
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U prozoru Effect Controls uradite sledeca podeSavanja efekta Stroke:

Izborom opcije All Masks primenite efekat na obe maske.

Ponistite izbor opcije Stroke Sequentially.

Kod opcije Color izaberite belu boju.

Kod opcije Brush Size povlacenjem ili direktnim upisivanjem izaberite vrednost 3, ¢ime
definiSete Sirinu (debljinu) poteza.

Kod opcije Brush Hardness, povlacenjem ili direktnim upisivanjem izaberite vrednost od
30% , cime definiSete kvalitet ivice poteza.

Proverite da li je kod opcije Opacity izabrano 100 % .

Proverite da li je kod opcije Start izabrano 0% .

Kod opcije End povlacenjem ili direktnim upisivanjem izaberite 0% (ostale klju¢ne
kadrove Cete definisati kasnije kako bi se krug pojavljivao postupno).

Kod opcije Spacing povlacenjem ili direktnim upisivanjem izaberite vrednost od 10% cime
¢ete definisati udaljenost izmedu segmenata poteza.

Kod opcije Paint Style izaberite On Transparent.

- Stroke




U prozoru Composition neéete primetiti nikakve promene zato S$to su vrednosti opcija Start 1 End
0% ., $to znadi da krug joS nije poCeo da se pojavljuje.

Animiranje efekta Stroke

Postavljanjem vrednosti za parametar End efekta Stroke postiZe se animirano iscrtavanje kruga.
Ovo moZete da uradite u prozoru Timeline proSirivanjem svih Zeljenih svojstava, ali je jo§
jednostavnije ukoliko se to ucini preko prozora Effect Controls. U svakom slucaju, parametri koje
izaberete pojavice se na oba mesta.

Marker tekuceg vremena postavite na poziciju 0:00.

U prozoru Effect Controls izborom Stoperice End postavite kljucni kadar. U ovom trenutku jos
uvek necete moci da vidite dodati klju¢ni kadar, ali na osnovu ruckica Stoperice moZete da
zakljucite da ste sve dobro uradili.

Pomerite marker tekuceg vremena na poziciju 3:24.

Izmenom vrednosti End efekta Stroke u 100% postavite drugi klju¢ni kadar. Poteze je verovatno
veoma tesko videti kroz sliku Prsten.psd.

Dok je sloj KrugoviSolid izabran u prozoru Timeline, pritiskom na taster E otvorite efekte i zatim
pritiskom na dugme sa strelicom proSirite svojstvo Stroke. Proverite da li se dva klju¢na kadra
nalaze na pozicijama 0:00 1 3:24.

Pritiskom na taster E ponovo sakrivate efekte a zatim zatvorite prozor Effect Controls.
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ZavrSetak rada



Postupak iscrtavanja maski je zavrSen tako da vam sloj Prsten.psd, koji je samo sluZio kao reper,
viSe nije potreban. Zato ¢emo ga u nastavku procedure ukloniti nakon ¢ega ¢e u kompoziciji ostati
samo animirane kruZnice.

U prozoru Timeline izaberite sloj Prsten.psd i pritisnite taster Delete. Nakon toga, u prozoru
Composition mo¢i ¢ete da vidite samo dva kruzna poteza.

Marker tekuc¢eg vremena pomerite na poziciju 0:00 i pritiskom na taster 0 (nula) na numerickoj
tastaturi pokrenite pregled animacije.

Snimite projekat i zatvorite prozore Timeline i Composition.

Kod preliminarnog pregleda videcete pojavljivanje poteza duz maske kruznog oblika u
vremenskom intervalu od Cetiri sekunde.
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Napomena: Ukoliko prilikom pregledanja niste videli celu animaciju, to znaci da je za nju bilo
potrebno viSe RAM memorije nego Sto je programu bilo na raspolaganju. U tom slucaju,
podesavanjem parametara Quality ili Resolution, moZete da smanjite kvalitet animacije i tako je
vidite u celini.



€ pdobe After Effects - AnimKrugovi.aep * )
File Edt Compo: t Anmation Wiew Window Help x

]l maske

[]stsequenna\w Iileme(Cor\tvn\s x- ®
=

]Cﬂl- HoAL> = okl @ e

5. 30%

(RN Provin Options |

énunvm FrameRate Skp  Resoltion
B 6.4 ‘ (Tl (o [v] (s Iv]
) spaci 10.00% [IFrom Current Time  [IFull Screen

) 9
%) Pairt Style (On Transparent_____|v
| ' Effects Prosets = | Ghatast &)

3 Eyedropper Fil
5 Fil

i Fractal

o cnd

38 Lens Flare

3 Lightning

8l Paint Buckst

L2 23 (acive Canera[v) (1 vew [v) 516 b £3 10,0

LnkrugoviCarip %

. T B

0:00:01511 5.0 e B [Els @il Po. "u’s Wy = w R | P
SHoA| F[# |sourcename | Mode T ks | Parent | 1 ot sorrce: ane, v
® | [m 1 Knugovisod Gl —

Soresn [v o
512y prstenpsd (Nore_[v] © (Mane___[% e v
“Track Type: 201 ¥

Motion Target:

Andlyzer I A B e

©eith Togg Soche s T

Page 10 Sec 1 1017 Serbian (Lat

Pravljenje tackastih krugova

Prethodno napravljenu kompoziciju upotrebi¢emo za pravljenje druge kompozicije koja ¢e biti vrlo
sli¢na kompoziciji LinKrugoviComp. Kopiranjem prve kompozicije i izmenom nekih njenih detalja
uStede¢emo na nepotrebnom ponavljanju nekih koraka kroz koje je neophodno proci kada se
kompozicija ,,pravi od nule”.

U prozoru Project izaberite (selektujte) kompoziciju LinKrugoviComp.

Pritiskom na tastere Ctrl i D napravicete duplikat te kompozicije. Duplikat se nakon toga pojavljuje
u prozoru Project pod imenom LinKrugoviComp 2, iz ¢ega moZete da zakljucite da je re¢ o kopiji.
Izborom opcije Composition Settings u meniju Composition ili pritiskom na tastere Ctrl i K,
otvorite okvir za dijalog Composition Settings.

U polje Composition Name upisite ima TacKrugoviComp i pritisnite OK. Ostale parametre ne
menjajte.
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Promena veli¢ine maski

U zavrSnom projektu ¢e kruzne i taCkaste linije (koje ¢emo uskoro napraviti), biti vrlo blizu jedne
drugima. U ovom delu postupka rada minimalno ¢emo izmeniti njihove veli¢ine kako bi se videle
obe vrste poteza. Prilikom promene veli€ine kao reper ¢emo ponovo koristiti Photoshopovu
datoteku sa prstenovima.

1) U prozoru Project dvo-klikom miSa izaberite kompoziciju TacKrugoviComp da biste je
otvorili u prozorima Timeline i Composition.

2) Proverite da li se marker tekuceg vremena nalazi na poziciji 0:00. Zatim izvornu datoteku
Prsten.psd prevucite iz prozora Project u prozor Timeline tako da se sama centrira u prozoru
Composition.

3) U prozoru Timeline marker teku¢eg vremena postavite na poziciju 3:24 i zatim izaberite sloj
KrugoviSolid.

4) Pritiskom na taster M otkrijte obe maske — Mask Shapes (Mask 1 i Mask 2) ispod sloja
KrugoviSolid.

5) Izaberite prvu masku (Mask 1) i pritisnite tastere Ctrl i T. Nakon toga se u prozoru
Composition pojavljuju rucke za transformaciju maske.
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6) Postavite alatku za selekciju iznad neke od ugaonih rucki za transformaciju kako bi pokazivac
dobio oblik dijagonalne strelice. Pritisnite i drZite tastere Ctrl i Shift i ivicu maske povucite
samo malo ka centru prstena tako da se nade odmah do spoljne ivice referentne slike, ali sa
njene unutrasnje strane.
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7) Pritiskom na taster Enter deaktivirajte ru¢ke za transformaciju maske.
8) Ponovite korake 5 do 7, ali sada umesto prve maske, selektujte drugu masku (Mask 2) i nju
umanjite da bude malo manja od unutraSnje ivice referentne slike.
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Kada zavrsSite, pritiskom na taster M sakrijte svojstvo Mask Shape.
Selektujte sloj Prsten.psd i pritisnite na taster Delete da biste obrisali referentnu sliku.

Menjanje punih linija u tac¢kaste

Sada sledi izmena parametara efekta Stroke nakon kojeg ¢e krug, umesto punim, biti iscrtan
taCkastim linijama.

U prozoru Timeline selektujte sloj KrugoviSolid a zatim izaberite u meniju Effects opciju Effect
Controls (ili pritisnite taster F3) da biste ovorili prozor (paletu) Effect Controls.
U prozoru Effect Controls uradite slede¢a podeSavanja:

Opciji Spacing povlacenjem ili direktnim upisivanjem dodelite vrednost 86 % . Isto moZete
posti€i 1 otvaranjem parametra Spacing i promenom njegove vrednosti pomocu klizaca.
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Kod opcije Brush Size povlacenjem ili direktnim upisivanjem dodelite vrednost 13% (ova
opcija definiSe razmak izmedu tacaka na pozicijama Start i End kruga).
Opciji Brush Hardness povlac¢enjem ili direktnim upisivanjem dodelite vrednost 5% .
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U prozoru Timeline marker teku¢eg vremena pomerite na poziciju 0:00 i ponistite izbor sloja

KrugoviSolid.

Pregledajte animaciju koju ste upravo napravili. Ukoliko je potrebno, u prozou Composition mozete

da smanjite njenu rezoluciju.
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Snimite projekat i zatvorite prozore Composition, Timeline i Effect Controls.

Pravljenje viSetrukih prstenova

U novoj kompoziciji u sklopu postojeceg projekta animiracemo prstenaste elemente pomocu
objekta Null i jednostavnih izraza koji ¢e kontrolisati razmeru i iznos obrtanja svakog prstena.
Mada u Helpu After Effectsa ima dosta informacija o Null objektima i izrazima, posmatranje ovih



funkcija u akciji je odli¢an nacin za sticanje predstave o nac¢inima njihovog koris¢enja ¢ak i bez
detaljnog razumevanja.

U teku¢em projektu u meniju Composition izaberite opciju New Composition.
U okviru za dijalog Composition Settings uradite slede¢a podeSavanja:
U polje Composition Name upisite PrstenoviComp.
U polje Height i Width upiSite vrednosti 800.
U polje Duration upiSite vrednost 600.
Proverite da li su sledece opcije podesene kako je ovde navedeno:
Pixel Aspect Ratio — Square Pixels,

Frame Rate — 25 i
Start Timecode — 0:00.
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Pritiskom na dugme OK zatvorite okvir za dijalog Composition Settings.
Prevucite datoteku Prsten.psd u prozor Timeline, nakon ¢ega ¢e se centrirati u prozoru
Composition.

Pravljenje Null objekta

Null objekat bi mogao da se definiSe kao nevidljivi sloj koji poseduje skoro sva svojstva koja imaju
i svi drugi slojevi. Jedini izuzetak je svojstvo Opacity - podrazumevana (default) neprovidnost
objekta Null je 0% . U ovom sluc¢aju Null objekat ¢emo upotrebiti za kontrolu kretanja slojeva sa
prstenovima. Na pocetku postupka podrazumeva se da je kompozicija PrstenoviComp otvorena u
prozorima Timeline i Composition.

U meniju Layer izaberite komandu New/Null Object. Nakon toga objekat Null 1 se pojavljuje kao
prvi sloj (Layer 1) prozora Timeline, dok slika Prsten.psd postaje drugi sloj.
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U prozoru Composition objekat Null 1 pojavljuje se kao kontura kvadrata sa referentnom tackom u
gornjem levom uglu (to je podrazumevana pozicija referentne tacke Null objekata).
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Na paleti Tools selektujte alatku Pan Behind kojom se vr§i pomeranje referentne tacke.
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U prozoru Composition prevucite marker referentne tacke do centra kvadrata (pozicija ne mora da
bude sasvim precizna).
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Dodavanje izraza



Pomocu ,.bica” za izbor napravi¢emo izraz tako da vertikalna pozicija Null objekta kontroliSe
velicinu sloja sa kojim je povezan. Izrazi se zasnivaju na standardnom jeziku JavaScript a koriste se
za formiranje odnosa izmedu slojeva ili dva svojstva nekog sloja.

U prozoru Timeline izaberite sloj Null 1 i pritiskom na taster P otvorite svojstvo Position.

U sloju Prsten.psd pritisnite strelice (trouglove) za proSirivanje kako biste mogli da vidite svojstva
za transformaciju. Ukoliko je potrebno izmenite veliinu prozora Timeline kako biste mogli da
vidite sva svojstva.

Ispod naziva sloja Prsten.psd pronadite i selektujte svojstvo Scale.

U meniju Animation izaberite opciju Add Expression.
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Save Animation Preset. .,
Apply Animation Preset...
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U okviru svojstva Scale sloja Prsten.psd izaberite Expression: Scale bicem za izbor i povucite
miSem od tog svojstva do koordinate (svojstva) Y Position sloja Null 1. Kada otpustite levi taster
miSa pojavljuje se izraz ispod trake koja pokazuje trajanje sloja Prsten.psd.



Napomena: Vodite racuna da bi¢ za izbor ne dovucete do koordinate X Position zato Sto bi
povezivanje sa tom vrednoS¢u imalo za posledicu da se prilikom izmene veli€ine sloja ne odrZzava
prvobitna razmera slike.

U prozoru Timeline izaberite sloj Null 1. U prozoru Composition prevucite objekat Null 1 do vrha
ovog prozora. Zavisno od vertikalne pozicije objekta Null 1, slika prstena se povecava i skuplja. Da
biste ovu interakciju bolje videli, smanjite nivo uvecanja prikaza toliko da u oblasti oko okvira
kompozicije moZete da vidite konture slike Prsten.psd.

B = e

Koordinata Y Position sloja (objekta) Null 1 i veli¢ina sloja Prsten.psd sada su povezani izrazom.

Dodavanje efekta Basic 3D i drugog izraza



U ovoj fazi rada primeni¢emo efekat Basic 3D na sloj Prsten.psd kako bismo dobili privid
njegovog obrtanja u trodimenzionalnom prostoru. Zatim ¢emo ponovo posegnuti za izrazima, ali
sada ¢e koordinata X Position objekta Null 1 kontrolisati svojstvo Swivel sloja prstenova.

U prozoru Timeline izaberite sloj Prsten.psd, a zatim u meniju Effect izaberite opciju
Perspective/Basic 3D.
Pritiskom na taster E otvorite svojstva efekta Basic 3D sloja Prsten.psd u prozoru Timeline.
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Prosirite svojstva efekta Basic 3D i zatim selektujte parametar Swivel.
U meniju Animation izaberite opciju Add Expression.
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U prozoru Timeline prevucite stavku Expression: Swivel bi¢em za izbor do koordinate X Position
sloja (objekta) Null 1.

U prozoru Composition izaberite objekat Null 1 i povucite sa desna na levo; sloj Prsten.psd u
skladu sa ovim povlacenjem rotira oko svoje vertikalne ose na jednu ili drugu stranu.



Zatvorite prozor Effect Controls.
Na kraju sakrijte sva svojstva slojeva i snimite projekat.

Sada pomeranje objekta Null 1 ulevo ili udesno ima za posledicu obrtanje sloja Prsten.psd oko
njegove vertikalne ose. Kako se vrednost koordinate X Position sloja Null 1 povecava, povecava se
1 1znos rotacije.

Postavljanje viSestrukih prstenova

U ovoj fazi postavljamo kopiranjem sloja Prsten.psd cetiri prstena koji se preklapaju. S obzirom na
to da se prethodno kreirani izrazi kopiraju u slojeve duplikate, sva Cetiri sloja bi¢e povezana sa
objektom Null 1. Medutim, definisanjem razli¢itih vrednosti svojstva Rotation za svaki sloj sa
prstenom bice postignuto da se svaki od njih okrece na osoben nacin oko horizontalne ili vertikalne
ose. Osim toga, kori§¢enjem reZima transfera Screen napravi¢emo interakcije izmedu preklapajucih
prstenova.

U prozoru Composition povucimo objekat Null 1 i postavimo ga tako da sloj Prsten.psd postane
ravan a ne zakoSen (paleta Info, orijentacione koordinate 360, 60).
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Selektujte sloj Prsten.psd i povucite ga u desni kraj okvira kompozicije (paleta Info 610, 400).
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Pritiskom na tastere Ctrl i D kopirajte sloj Prsten.psd.

Selektujte sloj Layer 3, zatim pritiskom na taster R otvorite njegovo svojstvo Rotation i dodelite
mu vrednost 180.

Povucite sloj Layer 3 u levi kraj prozora Composition.

Selektujte sloj Layer 2 (originalni sloj Prsten.psd) 1 kopirajte ga joS dva puta.

Izaberite nove slojeve Layer 3 i Layer 4 i pritiskom na taster R otvorite njihova svojstva Rotation.
Zatim ponisStite izbor oba ova sloja.

Povlacenjem ili direktnim upisivanjem, svojstvu Rotation ovih slojeva dodelite vrednosti -90
(Layer 3) 1 90 (Layer 4).

U prozoru Composition povlacenjem postavite sloj Layer 3 u sredinu gornje polovine okvira
kompozicije, a sloj Layer 4 u sredinu donje polovine okvira kompozicije. U prozoru Timeline
obavezno proverite da li se izbor i povlacenje odnose upravo na onaj sloj koji ste Zeleli da pomerite.
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Drze(i pritisnut taster Shift, izaberite sva Cetiri sloja Prsten.psd i zatim u panelu Modes prozora
Timeline izaberite Screen za rezim transfera za bilo koji od njih. Ova promena rezima automatski
se prenosi na sva Cetiri sloja.

Sakrijte svojstva slojeva.

Sada prilikom povlacenja objekta Null 1 kroz prozor Composition nagore i nadole, svi prstenovi
menjaju svoju veli¢inu, dok povlac¢enjem ovog objekta ulevo ili udesno dolazi do rotiranja
prstenova oko svojih osa.




Napomena: PoZeljno je da Cetiri prstena zadrze formaciju Cetvorolisne deteline 1 simetri¢no rotiraju
oko centra okvira kompozicije. Preporuka je da prsten u gornjem delu okvira ima rotaciju od -90,
prsten u desnom kraju rotaciju od 0, prsten u dnu rotaciju od 90 i prsten u levom kraju rotaciju od
180. Takode, treba imati u vidu da u ovom slucaju postoje dve vrste kretanja. Termin rotacija
odnosi se na orijentaciju sloja u dvodimenzionalnom prostoru. Kod efekta Basic 3D re¢ obrtanje
odnosi se na vrednost okretanja objekta oko vertikalne ose. Prema tome, ukoliko sloj rotirate za 90
stepeni, osa rotacije iz vertikalnog prelazi u horizontalni polozaj (u dvodimenzionalnom prostoru).
Medutim, ukoliko sloj obrnete za 90 stepeni, on se okrece jednu Cetvrtinu kruga oko date ose (u
trodimenzionalnom prostoru).

Animiranje objekta Null 1

Objekat Null 1 animira¢emo postavljanjem kljucnih kadrova. Kako se on bude kretao, svi slojevi sa
prstenovima reagovace promenom veli¢ine i obrtanjem zbog postojanja izraza koji ih povezuju.

Pritiskom na taster Home postavljamo marker teku¢eg vremena na poziciju 0:00.
Selektujte sloj Null 1 i pritisnite taster P da biste otvorili njegovo svojstvo Position.
Povlacenjem ili direktnim upisivanjem dodelite koordinatama svojstva Position vrednosti -93, -4.
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Napomena: Navedena pozicija nalazi se izvan okvira kompozicije. Ukoliko smanjite nivo uvecanja
u prozoru Composition, videcete objekat Null 1 u oblasti koja okruZuje okvir kompozicije.

Pritiskom na Stopericu svojstva Position definiSete prvi klju¢ni kadar.
Pomerite marker teku¢eg vremena i promenom koordinata svojstva Position definiSite sledece
dodatne klju¢ne kadrove sloja Null 1:

Na poziciji 0:23: -14, 48.

Na poziciji 1:20: 57, 70.

Na poziciji 2:22: 127, 45.




Na poziciji 4:05: 5, 242.

Na poziciji 5:00: -31, 310.
Pritiskom na taster P sakrijte svojstva sloja Null 1.
Dok se marker tekuceg vremena jo$ uvek nalazi na poziciji 5:00, pritisnite taster N kako biste na toj
poziciji zavrsili radnu oblast.

Marker tekuc¢eg vremena vratite na poziciju 0:00 i pregledajte animaciju. Ukoliko je potrebno,
smanjite njenu rezoluciju.
Zatvorite prozore Composition i Timeline i snimite projekat.

Pravljenje viSestrukih linija i tacaka

Koristi¢ete dve prethodno napravljene kompozicije (LinKrugoviComp i TacKrugoviComp) i
njima zameniti sliku Prsten.psd u kompoziciji PrstenoviComp, s tim §to ¢e slojevi zadrZati sva
svojstva, rezime transfera i izraze koje ste primenili na slojeve Prsten.psd.

Zamenu grafiCke datoteke sada ¢emo obaviti tako Sto ¢emo sve slojeve kompozicije gde se ona
nalazi zameniti novim kompozicijama.

1) U prozoru Project selekujte kompoziciju PrstenoviComp.

2) U meniju Edit izaberite komandu Duplicate ili pritisnite tastere Ctrl i D.

3) Zatim u meniju Composition izaberite komandu Composition Settings ili pritiskom na tastere
Ctrl i K otvorite okvir za dijalog Composition Settings.

4) Kao novo ime kompozicije upiSite LinijeComp i zatim pritisnite dugme OK (ostale parametre
kompozicije ne dirajte).

5) U prozoru Project dvo-klikom misSa otvorite novokreiranu kompoziciju.

6) U prozoru Timeline drzedi pritisnut taster Shift selektujte sva Cetiri sloja Psten.psd (sloj Null 1
se ne selektuje).

7) U prozoru Project selektujte kompoziciju LinKrugoviComp. Zatim drZe¢i pritisnut taster Alt
dovucite ovu kompoziciju do prozora Timeline do selektovanih slojeva. Kada to uradite
otpustite levi taster miSa a kompozicija LinKrugoviComp zamenjuje selektovane slojeve

(Prsten.psd).




8) Pregledajte animaciju i zatim zatvorite prozore Composition i Timeline.

9) Ponavljanjem koraka 1 do 8 napravite joS jedan duplikat kompozicije PrstenoviComp i
promenite mu ime u ViseTackaComp. Zatim sva Cetiri sloja Prsten.psd sada zamenite
kompozicijom TacKrugoviComp.

Snimite projekat i zatvorite prozore Timeline i Composition.
Vizuelizacija elemenata

Nakon svih ovih radnji, sve je spremno za vizuelizaciju tri kruZna elementa. Sve tri kompozicije
Cete staviti u red za vizuelizaciju (Rendering Queue), zatim Cete podesiti njihove parametre
vizuelizacije i njihovu vizuelizaciju uraditi odjednom. Skre¢emo vam paZnju na to da ¢e ovaj proces
sigurno vremenski potrajati par minuta, stoga planirajte svoje vreme.

U prozoru Project, drZze¢i pritisnut taster Ctrl (ili Shift), izaberite sve tri kompozicije —
PrstenoviComp, LinijeComp, ViseTackaComp.
U meniju Composition izaberite komandu Add to Render Queue.
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Nakon toga, otvara se prozor Render Queue i u redu za vizuelizaciju ¢ete videti sve tri
kompozicije. Neka sve tri ostanu selektovane.

U padaju¢em meniju Render Settings bilo koje od tri izabrane komponente izaberite opciju Best
Settings koja ¢e biti primenjena na sve njih.
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Zatim postavite pokaziva¢ miSa bilo gde u praznom delu prozora Render Queue i pritisnite levi
taster miSa da biste ponistili izbor ovih kompozicija.

Izaberite prvu kompoziciju u redu za vizuelizaciju i podesite sledece parametre (sve kompozicije
morate da podesite posebno):

Kod opcije Output Module izaberite Custom, nakon ¢ega ¢e se otvoriti okvir za dijalog
Output Module Settings.

All Renders
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+ Current Render Details
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Microsoft D PAL 32kHz
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Photoshop
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Kod opcije Format izaberite QuickTime Movie.

Kod opcije Post-Render Action izaberite opciju Import.

Klikom miSa na dugme Format Options otvorite okvir za dijalog Compression Settings i
kod opcije Compressor Type izaberite parametar Animation a kod Depth vrednost Millions of
Colors+. Zatim kliknite na dugme OK da biste se vratili u okvir za dijalog Output Module
Settings.



Compression Settings
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Proverite da li je kod opcije Channels izabrana stavka RGB + Alpha, kod opcije Depth
stavka Millions of Colors+, a kod opcije Color - stavka Premultiplied (Matted). Zatim kliknite
misem na dugme OK da biste se vratili u prozo Render Queue.

Output Module Settings

Izaberite drugu kompoziciju u redu za vizuelizaciju i nju podesite na isti nacin kao i prvu (Cetvrti
korak).

Izaberite tre¢u kompoziciju i na nju takode primenite parametre iz cetvrtog koraka.

Za svaku od njih odredite ime i lokaciju (Output To) gde ¢e biti smeStena.

Na kraju snimite ceo projekat i onda kliknite na dugme Render.
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Napomena: Ukoliko vam u tom trenutku ne odgovara da ¢ekate vizuelizaciju ovog projekta, to
mozete da uradite i kasnije. Nakon $to odredene stavke smestite u red za vizuelizaciju i snimite
projekat, mozZete i da zatvorite prozor Render Queue 1 da nastavite rad na tom ili nekom drugom
projektu. Kasnije, kada budete spremni za vizuelizaciju, vratite se u prozor Render Queue izborom
u meniju Window stavke Render Queue. Tada jo$ jednom proverite sve parametre i predite na
osmi korak prethodnog postupka (klik na dugme Render).

Kada After Effects zavrsi sa vizuelizacijom tri QuickTime filma, oni ¢e se pojaviti u prozoru
Project. Selektujte bilo koji od njih dvo-klikom miSa da biste ga videli u prozoru Footage. Ukoliko
mislite da treba nesto da izmenite, vratite se originalnim kompozicijama i uradite Zeljene izmene.
Nakon toga moracete ponovo da izvrSite njihovu vizuelizaciju.







After Effects - Pradenje kretanja

Programi (moduli) za pracenje kretanja prate lokaciju piksela sliku-po-sliku. MoZete da pratite
kretanje nekog objekta i zatim da primenite pracenjem dobijene podatke na drugi sloj ili parametar
nekog efekta. Modul za pracenje (Motion Tracker) moZe da se koristi i za stabilizaciju snimka.
Takode, moZete da pratite viSe objekata na istom sloju. After Effectsov (AE) Motion Tracker je
fleksibilan alat i u praksi se dosta koristi.

Potencijalna primena:

1. Kombinovanje elemenata snimljenih odvojeno.

2. Stabilizovanje video snimka da bi se uklonilo podrhtavanje kamere.

3. Stabilizovanje video snimka da bi se drZao stacionarnim objekat u kretanju.

4. Animiranje efekata.

5. Animiranje staticne (mirne) slike tako da prati akciju u snimljenom video materijalu.

Potrebno je da pripremite scenu pre snimanja da biste dobili Sto bolje rezultate od AE modula
(,,trakera”) za pracenje. Treba da postavite u sceni markere visokog kontrasta poSto modul za
pracenje radi bolje kada prati oblast visokog kontrasta. Postavite odgovarajuci broj markera za
pracenje. Moguce je pratiti viSe markera (tataka) sa jednim ,,trakerom”. PokuSajte da pratite taCku
koja je vidljiva u celom snimku; ona treba da bude kontrastnih boja u odnosu na okruzenje i
konzistentnog oblika kroz video snimak. Ono Sto treba da imate u vidu je da automatsko pracenje
nije uvek savrSeno i da ¢ete ponekad morati ru¢no da podesite pracenje tacaka.

Da biste videli kako to funkcioniSe otvorite u After Effectsu priloZeni projekat. Dvo-kliknite na
kompoziciju Motion Tracking ukoliko nije ve¢ otvorena. Na koriS¢enom video snimku kamera je
stacionarna i ,,panuje” sa leva na desno. Uradite desni klik na prozoru Composition i izaberite
stavku Track Motion.

Track Motior,
Stahbilize Makion

Invert Selection

Trebalo bi da odmah uocite par promena. AE ¢e otvoriti novi prikaz sloja u prozoru Composition
posto pratimo sloj a ne kompoziciju.

U donjem desnom uglu bi¢e ukotvljen panel Tracker Controls a tacka pracenja je dodata u prikazu
sloja.



Medutim, posto AE ima podrazumevano radno okruZenje za pracenje kretanja moZzete izabrati
opciju Motion Tracking u meniju Workspace.

Sada obratite paznju na ikonu Track point.

Track Pointil




A. Search region, B. Feature region, C. Keyframe marker, D. Attach point, E. Moves search region,
F. Moves both regions, G. Moves entire track point, H. Moves attach point, I. Moves entire track
point, J. Resizes region

Feature Region definiSe u sloju element koji se prati. Kod definisanja Feature Regiona vodite
racuna da treba u video snimku da ga okruZuju distinktivni vizuelni elementi.

Search Region omogucava da pratite skup piksela definisan sa Feature Region u okviru oblasti
definisane sa Search Region. SuZavanje traZenja na manju oblast €ini prac¢enje brzim i treba da se
lakSe obavlja.

Attach Point definiSe mesto pric¢vrs¢ivanja mete.
U panelu Trackers Controls nalazi se joS i dugme Stabilize Motion. Ono se koristi za stabilizaciju

video snimka snimljenog DV kamerom iz ruke. O stabilizaciji kretanja bice re€i u posebnom
odeljku.

Ispod ovih dugmadi nalazi se stavka Motion Source koja upucuje na sadrZaj ¢ije kretanje se prati.
Current Track je aktivni ,,traker”. Kada kliknete na dugme Track Motion kreirate vise ,,trakera” u
sloju.

Sledeca stavka je Track Type koja definiSe koji reZim pracenja koristite.

Stabilize
v Transform
Parallel corner pin

Perspective carner pin
Raw




Stabilize prati poloZaj (position), rotaciju (rotation) i razmeru (scale) da kompenzuje kretanje
(pomeranje) u pracenom sloju. Kada se prati rotacija kreiraju se dve tacke pracenja i prave kljucne
tacke rotacije za izvorni sloj.

Transform prati poloZaj (position), rotaciju (rotation) i/ili razmeru (scale) za primenu na drugi sloj.
Parallel Corner Pin prati zakoSenje i rotaciju ali ne perspektivu.

Perspective Corner Pin prati promene zakoSenja, rotacije i perspektive u pracenom sloju.

Raw prati samo poloZaj. Koristite ovu opciju kada ne Zelite da koristite reZim Apply. Dugme Edit
Target i dugme Apply nisu na raspolaganju kada koristite ovu opciju. Kliknite miSem na dugme
Options da biste preimenovali ,.traker”. Ima jo§ opcija o kojima e biti reci kasnije.

Motion Target definiSe ciljni sloj (metu) na koje ¢e podaci pracenja biti primenjeni. Promenite
metu klikom miSa na dugme Edit Target. Zatim postoje Cetiri navigaciona dugmeta za analiziranje
snimka koja se pretvaraju u dugme Stop kada je analiza u toku kako bi mogli da zaustavite
analiziranje.

Reset ponovo postavlja Feature Region, Search Region i Attach Points na podrazumevane poloZaje.

Dugme Apply Salje podatke pracenja, u obliku klju¢nih tacaka, ciljnom sloju.

Kliknite na dugme Option i preimenujte Tracker 1 u Red Ball. Takode, moZete preimenovati traker
unutar vremenske skale.

Prevucite Track Point preko crvene lopte; uo€icete da AE uvelicava oblast ispod trakera tako da
lako moZete da postavite tacku na specifi¢nu oblast. Povucite Zute markere da povecate ili smanjite
Feature i Search oblasti.

Kada ste zadovoljni sa poloZajem 1 veli¢inom regiona tacke pracenja, kliknite miSem na dugme
Analyze Forward; vodite racuna da je marker CTI na pocetku vremenske skale kada dodajete tacku
pracenja. AE Ce pratiti kretanje 1 postaviti nizove klju¢nih tacaka.
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Razvite svojstva opcije Motion Trackers u prozoru Timeline. Videcete nizove klju¢nih tacaka
(klju€nih kadrova) za svojstva Feature Center, Confidence i Attach Point.

Track Pointid

Feature Center definiSe poloZaj centra karakteristicne oblasti (Feature Region).

Feature Size definiSe Sirinu i visinu karakteristi¢ne oblasti.

Search Offset definiSe poloZaj centra oblasti pretraZivanja (Search Region) u odnosu na centar
karakteristi¢ne oblasti (Feature Region).

Search Size definiSe Sirinu i visinu oblasti pretrazivanja (Search Region).

Attach Point definiSe poloZaj definisan za ciljni slojposition defined to the target layer.
Attach Point Offset definiSe polozaj tacke pracenja (attach point) u odnosu na centar
karakteristi¢ne oblasti (Feature Region).

Da bi dodali dodatnu tacku pracenja, selektujte Tracker Red Ball u prozoru Timeline na
pomo¢nom meniju Trackers Controls, zatim selektujte opcijut New Track Point.



IUndock Panel
IUndock Frame
Close Panel
Close Frame
Mazxirmize Frame

Track this Property

Reveal Current Track in Timeline
v Magnify Feature When Dragaging

Mew Track Poink

v Display Motion Paths

Sada kliknite na dugme Edit Target i pojavice se novi prozor. Selektujte Bird za ciljni sloj i
pritisnite dugme OK.

Zatim kliknite na dugme Apply i izaberite X & Y sa opcione liste Apply Dimension. Ovime ¢e se
kopirati sve klju¢ne tacke trakera i primeniti na svojstvo Position sloja Bird. Sloj Bird ¢e iskociti
ispred crvene lopte.

Rucno pomerite glavu za reprodukciju duz vremenske skale 1 videcete da je ptica ,,zakacena” za
crvenu loptu. Podesite svojstva Anchor Point i Scale sloja Bird tako da se precizno preklopi preko
crvene lopte.

Ako promenite bilo koji podatak pracenja u pracenom sloju, morate ponovo da ih primenite klikom
miSa na dugme Apply. Da biste izbegli ovo moZete koristiti izraz. Na taj na¢in nikada ne morate da
koristite dugme Apply. ObriSite sve kljucne tacke poloZaja sloja Bird.

Alt klik na Stopericu svojstva Position sloja Bird i spregnite sa svojstvom Feature Center tatke Red
Ball Track Point. Sada ste ukljucili izraz i viSe ne morate da brinete o primeni promena u pracenju.
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Ako se sada prebacite na 3 sekundu na vremenskoj skali 1 nastavite da ruéno pomerate glavu za
reprodukciju uocicete pojavu Camca. Zelimo da pratimo ovaj camac i prika¢imo oznaku na njega.
Problem sa ovim ¢amcem je $to se on ne pojavljuje odmah u video snimku. Taj problem se da reSiti.

Dvo-kliknite na sloj newEnglandHome da otvorite sloj u prikazu sloja. Kliknite na dugme Track
Motion u Tracker Controls da dodate novi traker. Preimenujte ga u Boat Tracker. Prevucite marker
CTI na kraj vremenske skale i postavite tacku prac¢enja na oblast camca u video snimku.

Sada analizirajte unazad i proverite da ste analiziranje zaustavili pre nego $to je tacka pracenja
izaSla van ekrana. Zaustavite negde oko 3.26 sekunde.

l ' [ Fl.a Al kb ot
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Pre nego S$to nastavite dalje potrebno je da znate Sta je to stepen poverenja (engl. confidence value).
Ako razvijete svojstva Boat Trackera moZete videti da je u datom primeru stepen poverenja
postavljen na 98.6%, kod vas ¢e moZda biti druga vrednost jer ste mozda izabrali drugacije
pikselske oblasti. Vrednost 98.6% znaci da je AE 98.6% siguran u svoje podatke pracenja.
PodeSavanja za Confidence se pojavljuj posle klika na dugme Options.



Opcijom If Confidence Is Below specificira se akcija koja se preduzima ukoliko je vrednost
svojstva Confidence niZa od vrednosti koju ste specificirali.

Continue Tracking ignoriSe vrednost Confidence.
Stop tracking se koristi da se zaustavi pracenje kretanja.

Extrapolate Motion se koristi za procenu poloZaja oblasti Feature Region. Nastaviée pracenje
kretanja u pravcu koji je do tada bio. To je dobra opcija kada se kamera krece linearno.

Selektujte opciju Adapt Feature ukoliko Zelite da koristite podatke dobijene pracenjem sve dok
nivo poverenja (confidence level) ne padne ispod specificirane granice.

U ovom primeru ¢emo traker pozicionirati rucno, stoga ¢ete izabrati opciju Stop tracking i
postaviti nivo poverenja na 70%, zato Sto u datom primeru kamera panoramisSe na uniforman nacin.
MoZemo da premestimo naSu oblast traZzenja na drugi skup piksela a da ostavimo tacku pracenja
tamo gde jeste. Sada aktivirajte tastere Alt + da premestite oblast traZzenja na novi skup piksela.

Analizirajte trajektoriju pra¢enja unazad sve dok ¢amac ne iS¢ezne i zaustavite pracenje. Ne morate
da pratite do poCetka snimka zato $to je Camac ve¢ izvan snimka.



Ukljucite sloj Plus Sign i ponovite proces linkovanja karakteristi¢ne tacke (feature point) sa
pozicijom sloja kao S$to ste ve¢ radili sa trakerom Read Ball. Sli¢no moZete kontrolisati Anchor
point i razmeru (scale) znaka plus.

Ukoliko sada ru¢no pustite reprodukciju u prozoru Timeline trebalo bi da vidite da znak plus izlazi
van ekrana posto je on deo camca. Trebalo bi da je ova veZzba bila dovoljno informativna i
provokativna da vas navede da se bolje upoznate sa koriS¢enjem pracenja kretanja u After Effectsu.



After Effects — animacija leptira

Pokrenite Adobe Photoshop i kreirajte novi dokument sa prozirnom pozadinom. Kreirajte
zatim novi sloj i koriste¢i alatku Shape i biblioteku simbola nacrtajte leptira.
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Obojite/ukrasite leptira po sopstvenom ukusu.
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Snimite svoj rad u fajl Photoshop formata.

Pokrenite sada Adobe After Effects i uvezite fajl sa leptirom kao kompoziciju. Ukljucite
prikazivanje mreze u prozoru Composition (View/Show Grid).

Nacrtajte alatkom Rectangle pravougaonu masku oko desnog krila leptira.
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Duplirajte u prozoru Timeline sloj sa leptirom (tasteri Ctrl i D). Preimenujte slojeve u
layer1 i layer2 kako ne bi dolazilo do zabune u daljem radu. Selektujte miSem u prozoru
Timeline sloj layer2 i1 nacrtajte alatkom Rectangle pravougaonu masku oko levog krila
leptira. Trudite se da budete Sto precizniji kod crtanja maski kako ne bi doslo do
gubljenja srediSnjeg dela leptira.
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Iskljucite vidljivost sloja sa levim krilom i pristupite animiranju desnog krila. Za sloj
layer1 ukljucite svojstvo 3D a zatim postavite klju¢ne kadrove za rotaciju oko Y-ose. Za
trenutak t=0 ugao rotacije neka bude -80 stepeni.



L Adobe After Effects - Animacijal eptira.aep *
File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help

A T

r G~

W ®
LR

{54 Leptic

7 ) LeptirLayss

[ T L )

T Shape 1/Leptirosd

[ = Animation Presets
{» 3D Channel

[» Audio

> BCCH 3D Objects
> BCCs Color& Blurs

[» BCCS Distortion & Perspedive
[ BCCE Effeds

0:00:00:00 (25.00fps)
sion| &

-l

| LayerName.

£ - L) fox
2 =] | Sl-0px

Orientation
XRotation g
v B g

) ZRotation

b2 ‘flayer2

[FECEE so— = I

Za trenutak t=13 slika neka ugao rotacije bude +50 stepeni.
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Za trenutak t=1 sekunda neka ugao rotacije bude opet -80 stepeni.
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Sada ¢emo animaciji oko Y-ose dodati malo matematike, tj. Animation/Add
Expression.
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Obrisa¢emo ponudeni skript kdd i upisati izraz loop_out (“cycle”, 0),ili
loopOut (“cycle”, 0). Posledica ovog skriptovanja je da se animacija desnog krila
ponavlja u navedenom ritmu tokom celokupnog trajanja kompozicije.
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Sada treba da animirate levo krilo. Dodelite svojstvo 3D sloju layer2.
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Dodajmo svojstvu Y Rotation malo matematike (Animation/Add Expression), a zatim
bi¢em (grafi¢ka kontrola u obliku spirale) veZimo to svojstvo sa svojstvom Y Rotation
sloja layer1.
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After Effects na osnovu nase akcije generiSe odgovarajuci skript kdd. Ispred tog koda
potrebno je dodati znak minus kako bi levo krilo leptira imalo korektnu animaciju, tj.
animaciju simetri¢nu animaciji desnog krila.
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Pregledajte animaciju kako bi se uverili da je korektna. Ukoliko ima nekih nedostataka
zbog nepreciznog postavljanja maski mogu se korigovati koordinate sidrisSnih tacaka
slojeva (svojstvo Anchor Point). Ovo je trenutak kada kompoziciji treba dodati Null
objekat koji ¢emo koristiti za animiranje celog leptira.
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Sada po sopstvenoj Zelji podeSavamo orijentaciju Null objekta (svojstvo Orientation).
Da bi leprSanje krila leptira bilo S$to verodostojnije animiramo njihovo treperenje/rotaciju
oko sve tri ose uz pomo¢ skriptovanja (Animation/Add Expression). Koristite za sve tri
ose isti izraz, tj. wiggle (10, 20 ). Prvi parametar definiSe brzinu promene a drugi
veli¢inu promene parametra duz odgovarajuce ose.
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U ovom primeru uglovi za orijentaciju postavljeni su na sledece vrednosti: 115 stepeni,
255 stepeni 1 155 stepeni. PoSto je orijentacija i animacija sloja Null definitivno
podesSena, pomocu graficke kontrole Parent, odnosno njenog padajuéeg menija vezujemo
slojeve layer1 i layer2 za Null objekat kako bi se kretali u skladu sa njim.
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Da ne bi dolazilo do zabune sa kompozicijom uvezenom iz Photoshopa ova kompozicija
je preimenovana u LeptirKomp. Sada je trenutak da se uveze video klip u koji ¢emo
ukljuciti animaciju leptira, u ovom primeru klip Iva03.avi.
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Prevlacenjem video klipa na ikonu nove kompozicije kreira se nova kompozicija sa
parametrima video klipa (rezolucija, duZina trajanja 1 brzina prikazivanja). U tu
kompoziciju uvodimo kompoziciju LeptirKomp kao sloj i postavljamo ga iznad video

klipa. Postavljanjem klju¢nih kadrova za svojstvo Position sloja LeptirKomp animiramo
leptirov let.



Ukoliko imamo promenu smera kretanja leptira u suprotnom pravcu (od 180 stepeni) u
tom trenutku potrebno je raskinuti vezu izmedu X i Y dimenzije svojstva Scale i za
dimenziju X promeniti predznak, tj. staviti negativnu vrednost kako bi leptir imao

odgovarajucu orijentaciju.

Za Sto kvalitetniju animaciju moguce je ukljuciti i vremensko remapiranje.
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After Effects — kreiranje animirane pozadine

U ovom projektu cilj je da se napravi animirana pozadina. Animiranje ¢e biti diktirano
muzickom podlogom koja se koristi u projektu.

Pokrenite After Effects i kreirajte novu kompoziciju standardnih PAL parametara. DuZina
trajanja kompozicije treba da odgovara duZini trajanja muzicke numere koja se koristi kao
zvucna podloga kompozicije.

Uvezite muzicku numeru u After Effects i postavite je kao sloj u prozoru/panelu Timeline.
Taj sloj zadrZava naziv audio klipa.

Na paleti alatki selektujte alatku Pen, na podpaleti ove alatke (iznad prozora Composition)
selektujte opciju Fill i u okviru za dijalog Fill Options izaberite tre¢u ikonu, tj. Linear
Gradient i nacrtajte pravougaonik koji dimenziono odgovara kompoziciji, time ste napravili
sloj tipa Shape. U prozoru Timeline razvite svojstvo Contents ovog sloja i u grupaciji
Rectangle 1 kod svojstva Gradient Fill 1 podesite parametre preliva, tj. koordinate pocetka i
zavrSetka preliva (nijanse zelene).

Start Point 0,0 200,0
End Point 0,0 0,0

Boje preliva podesite po svom izboru.




Iskopirajte sloj tipa Shape i izaberite neke druge boje preliva (nijanse narandZaste). MoZete i
da preimenujete ovaj sloj.

Selektujte audio klip i u meniju Animation izaberite stavku Keyframe Assistant/Convert
Audio to Keyframes. Kreira se novi sloj Audio Amplitude. Razvite klikom miSa svojstvo
Effects ovog sloja.
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Sada selektujte sloj sa zelenim gradijentom (prelivom), razvite njegovo svojstvo Transform i
istovremeno pritisnite taster ALT i kliknite miSem na Stopericu pored svojstva Opacity.
Ovime je omoguceno definisanje izraza.

Misem povucite bi¢ od svojstva Opacity do svojstva Both Channels kod audio sloja.



Posto je ovime definisana relativno mala promena transparentnosti sloja preliva ovaj izraz
treba pomnoZiti sa 20, tako da konacan izraz ima oblik:

thisComp.layer("Audio Amplitude").effect("Both Channels")("Slider")*20

N ] v

Time Ruler (Click to set thumb)
A

Istovremenim aktiviranjem tastera Ctrl i D iskopirajte sloj Audio Amplitude. Kopiju ovog
sloja postavite neposredno iznad sloja zelenog preliva.



Selektujte miSem slojeve Audio Amplitude, zeleni preliv i narandZasti preliv i u meniju
Layer izaberite stavku Pre-compose ... .

Napravite novi solid sloj koji treba da bude nesto ve¢i od dimenzija kompozicije i na njega
primenite efekat Fractal Noise.



I} Fractal Noise

Podesite sledece parametre ovog efekta:

Noise Type Block
Complexity 1.0

Contrast 560
Brightness 127




Selektujte miSem parametar Evolution, kliknite miSem na njegovu Stopericu i istovremeno
pritisnite taster ALT. U polje za izraz upiSite sledece:

Time*200

Na solid sloj primenite sada efekat Grid i podesite slede¢e parametre:

Blending Mode Normal
Color Light Gray



Selektujte svojstvo Anchor grid i odgovarajucu koncanicu u prozoru Composition podesite
tako da dobijete da se raster mreZe uklopi sa kvadratima fraktala.

Bice verovatno potrebno da podesite i svojstvo Corner Property kako bi postigli §to bolje
uklapanje.



Postavite Border 15.
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Sloj Fraktal_Grid postavite da bude ispod sloja Audio Amplitude. Razvite svojstva efekta
Grid ovog sloja i selektujte miSem svojstvo Border. Kliknite miSem na Stopericu ovog
svojstva i istovremeno pritisnite taster ALT. Ovime smo omoguc¢ili definisanje izraza za
Border. Bi¢ ovog svojstva vezujemo sa svojstvom Both Channels sloja Audio Amplitude.
Pregledajmo animaciju i eventualno korigujmo izraz za Border dodavanjem neke konstante
ili mnoZenjem nekom konstantom prema sopstvenom vizuelnom utisku.
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Nedovoljna bordura u nekim trenucima




Izraz za borduru poprima sledeci oblik:

3+thisComp.layer("Audio Amplitude").effect("Both Channels")("Slider")*4



Sada treba kreirati novi solid sloj sivo-Zute boje. Taj sloj treba postaviti ispod sloja
Fraktal_Grid.

Dok je jos aktivan za njega treba postaviti rezim Multiplay a za prekida¢ TrkMat postaviti
iz padajuc¢eg menija vrednost Luma Inverted Matte (“[Fraktal_Grid]"”).
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Alpha Matte "[kataLGrid]”
Alpha Inverted Matte "[Fraktal_Grid)"
Luma Matte "[Fraktal_Grid]"

 Luma Inverted Matte ‘[Fraktal_Gric]"

Pregledajte animaciju viSe puta i ako je potrebno interveniSite kod veli¢ine bordure kako biste
postigli Zeljeni vizuelni utisak.
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Ovaj nastavni materijal je nekomercijalnog tipa.

Skripta mogu da sadrze materijale preuzete sa Interneta, stru¢ne i nau¢ne grade, koji su
zasti¢eni Zakonom o autorskim i srodnim pravima. Ova skripta se moZe koristiti samo
privremeno tokom usmenog izlaganja nastavnika u cilju informisanja i upucivanja studenata
na dalji strucni, istrazivacki i naucni rad i u druge svrhe se ne sme Koristiti —

Clan 44 - Dozvoljeno je bez dozvole autora i bez plaéanja autorske naknade za
nekomercijalne svrhe nastave: (1) javno izvodenje ili predstavljanje objavljenih dela u obliku
neposrednog poucavanja na nastavi; - ZAKON O AUTORSKOM I SRODNIM PRAVIMA
("Sl. glasnik RS", br. 104/2009 1 99/2011)

Dragan S. Markovi¢
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